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Redactia LEVEL T?i deschicie portile pentru oricine doreste sa 
devina colaborator. 

Daca e^ti Tn stare sa fti a?terni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, ?tii limba engleza la perfeqie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine vrei sa faci un ban cinstil, trimite un e-mail cu 
detalii despre tine si un articol’*' despre jocul tau preferat la adresa 
mitza@ J eveLr Q. 



^articolul trebuie se in-scrie In limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmare^te detalii pewww.levei.ro 









Editorial LEVEL 


Bate un v^nt c^ldyt pl5cut care te 

Tmbie s3 la^i toate Tn umn^, si inchizi 
^fului u^a in fugi de acasi, de la 

jcoall^ de la munci s3 te Tntinzi 

Tntr-un hamac la malul mlrii, 

Marguerita este opfionala. 

Unii ^i^au luat deja, se pare, conce- 
diu de mai mult timp a^ cum se 
intampll de obicei Tn cazurile astea, au 
llsat treaba neterminatl pe capul celor 
de mai jos. In industria jocurrlor se pare 
cl a devenit o moda ca treaba produ- 
cltorilor si fie terminatl de jucltori. In 
timp ce primii se Tnvlrt deja printre fuste 
bikini, ceilalti freaci ochii de ne- 
somn mirare. „Cum adici nu au tra- 
dus I^tia add-on-ul de la Gothic tl Tn 
englezi?", „De ce glrzile din Thief III 
devin mai proaste dad Tncarc un 

salvat?",.. ji alte asemenea probleme 
existendale. Probabil exasperati de 
ignoranta de care dau dovadi unii pro- 
dudtori (ar trebui si spun de fapt distri- 
buitori, pentru d ei sunt cei cu puterea 
de decizie), din ce Tn ce mai multi jud- 
tori pun mlna nu pe topoare si furci, ci 
pe tastaturi si mausi pornesc o rls- 
coall cum se obi^nuia prin '07, numai 
d din spatele monitoarelor $i Tnconju- 
rati de pizza ^i rlcoritoare. 5i uite apa 
iese un patch neoficial pentru Thief III 
(sau, d acum rndm adus aminte, 

Temple of Elemental Evil) ^i un MOD de 
traducere pentru Gothic II: Die Nacht 
des Raben de pan! „staplnirea" se 
opre^te din dat din buric T^i aplid 
admirativ o palml peste frunle* Bine d 
ai no^tri sunt mai de^tepti dedt ai lor! 

■ Mktaa 

P,S, CS tot veni vorba de ai no^tri, 

aruncati allturi de mine o privrre pe 
pagina din stanga luati aminte: 
suntem din ce Tn ce mai mulfi (... ^i 
mai buni... si niai tineri... ^i mai 
devreme acasa)! 


kjie5QQ4 / 3 









LEVEL lULIE 


Mitza 
I. Thief - 
Dt-adly Shadows 
2* Gc/thit: Ih The Night 
of the Raven 
3. Skanrlifio' 


DEIVIO 

Cudenaine GtJrdon 

Ground Control 2: Operation E^iodus 

)uiced ^ 

Maniac Mansion Deluxe (FULL] 
Starsiege: Tril^es (flJLLi 


\A/AJ_LPAI=»EHS 

Sileni Hill 4: Tht^ Kixrm 
Thief - Deadly Shadow's 


Koniec 

1. Thief- 
Deadly Shadows 

2, True Crime: 
Slreels of LA 

2. Buceaga 


Prince of Persia i 
Rome: Total War 
ST.AX.K.E.R. 

The Witcher 

Playbtvy: Tlie Mansicm 
Silent Hill 4: The Rootii 
The Witcher 


Blackguard I - Dreams of destruc tion 
(NWN) 

Blackguard II - The innocents' hlocxl 
(NWN) 


Sebah 

1. Thief- 
Deadly Shadows 

2. True Crime: 
SlretHs of LA 

3. Corsaru' 


Battlefield Vietnam K02,2 
Hitman: Contracts 1 .74 


cioLAN 

1. Warlords 
BattlecTy III 

2. Thief- 
Deadly Shadows 

;j, Bciceaga 


Lab - Kiista^ si PilDetender Professional 
ifurni/al tk^ Soltwio). 

PeiUru Of ice inireb^ri legate de * 
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ponsabililate in t^etitualitatea in care^yjo^*^ 
prohleme iiv functk>narea inteileiei St a apli- 
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UFO: Aftershock 

; Prodiicdtor Aflar Interactive llbiribuitor Cenega Publishing 


intf -0 zi frumoasa de vara, mai 
exact tn data de 15 iunie, capitala 
Cehiei a fost martora unui eveniment 
important pentru van^torii de 
extratere^tri. Din pacate, nu a fost verba 
despre o disectie al carui persona] 
principal sa fte un martian, ci de un 
simply (!a prima vedere) contract, 
„rituica" a fost semnat^ de c5tre Cenega 
Publishing Altar Interactive (cu sediul 
in Brno, Cehia), Obiectul contractului 
este distfibufia, fneepand cu toamna lui 
2005, a unui sequel al lui UFO: 
Aftermath, un joc urM cu pasiune de 
unii, dar rubit de Locke si de (mai) mulfS 
altii. Noul joc se va numi 
UFO: Aftershock si va continua unui 
dintre finalurile povestii din primul UFO 
cehesc. Mai pe scurt, oameni* au fost 
,,convinsi'' de extralerestri Pamftntul 


Data lansarii toamna 200S 


On-line N/A 



ar duce -0 mai bine in mana aceslora 
din urmS, Ca urmare, alienii au demarat 
un proiect m urma caruia Pamantul ar fi 
devenit Domnul Pamant fun organism 



viu si vesel nevoie-mare), iaroamenii au 
fosttrimisi Sa plimbare. Pe un satelit 
artificial construit chiar de catre 
extratere^tri, UFO: Aftershock incepe cu 
mufti ani dupa aceste evenimeote. 
Sistemul de sustinere a vietii pe satelitul 
artificial da rateuri, extratereptrii tac male 
cel mai important, nimeni nu ftie ce 
s-a ales de P^m^nt 51 de cei care au ales 
sS ramanS acolo, Punct. 

De aid incolo urmeazS o lista cu 
promisiuni pe care vi le redSm 
Tntocmai. Una la mana, stilul de joc al 
lui UFO: Aftershock va aduce 
imbunatatiri substantiale faf^ de UFO: 
Aftermath (nu z5u!), un exemplu 
condudent fiind sistemele SAS 
{Simultaneous Action System) ^i RPC. 
Care vor fi bibilite primele. In rest, 
acelea^i chestii cu care ne imbie 
majoritatea sequet-urilor. Inamici ^i 
arme not, tehnologii de ultima orS ^i 
../'other nev^ features'' (imediat ce le 
afiSm, o punem de un preview 
suculent}, Pana atunci, muftumiti-va cu 
doua artwork-uri ^i cu o dat^ de lansare 
incerta, ce se situeaz^ undeva prin 
toamna lui 2005, 

m ckaLAIM 




1. Stir Wars-Knij^ils of Itw Old Republic 

168 


2, Far Cry 

140 


3, UnrealTournametit Z(HI4 

UQ 

■;v 

4, Hitman: Contracts 

120 

0 

5. Need ipf Speed Underground 

n9 

0 

6. Syberia JJ 

79 

1^1 f 

^.Painkitler 

51, 


8. Manhunt 

29 

9.Batib'Magei; 

.hI 

_ 

10, Singles: Hlrt yp your life 

^ ? 



^prebat de ptf www.tevel .ro 


6 . Me 200-4 


wwwjevel.ro 

































PS 

AisesRS 


Promotia "Fa>U vacanfa Sony!" se desfa^oara Tntre 15 iunie 31 iulie 2004. 

Cumpara orice produs Sony Tn valoare de cel putin 100,000 die lei 5 i ai $ansa de a ca^tiga o vacan^a 
pentru doua persoane, cu destinatia la alegere. tn 'pius, vei prtmi cadou §i o camera foto digitala 
Cyber-shot pentru a-ti fotografia locurile $i momentele de neuitat. Cu cat valoarea produselor Sony 
cumparate este mai mare^ cu atat cresc $ansele tale de a pleca in vacanta pe care ti*o dore$ti - 
proportional cu fiecare 100.000 lei, Hai, fii Sony ^i tn vacanta asta! 


% 


www.sony.ro 

Valoerefl com^rctalS totoJa a.pf^iilor esto de 54.000 € (1VA Indudjia cof^st&nd Tn 50 de vacante 50 de camare foto digitajo Oybar^hot 
Ragutementul de psdidfM^idifpanfefi Tn magaiJne $3 b IpfoUne (02*) 207 SaBS, peloert^ dum^ piomoVei, 


Tu ?l faci Sony 






News 


Sid Meier’s Pirates 

Producator Hraxis Game? Distribuilor Atari Data lansarii trim IV al anului 2004 On-line www.atari.com/pirates/ 


A motley collection of finest 

have gathered at the tave/n thB evening. 
Who would you like to talk to? | 



Ahoy, matey 111 Dupa doua zile de 
Sea Legends si patru stacane de grog, 
m-a dpucat dorul de un all clasic al 
jocurilor cu pirafi. intSmpIalOT, mi-am 
adus aminte de o 2i rece de aprilie m 
care Mitza, PiratuI celor 7 m5ri, acest 
Barba Neagr^i a I redactiei, ne-a r3pit 
stitia de sue si a cerut o rascumparare 
grasa. Nu (ntainpiator, in aceeasi zh 
acelasi MItza daduse m mmtea piraplor 
In urma unui cpmunicat Care ne anunta 
ca Sid Meier a fasal consiruirea 
dvilizatiilor peseama altora si 5-a 
aputal de piraterle, Mai exact, pmlincu! 
Sid Meier a fost lovit de o nostalgic 
crunta si 5-*3 hoiarat biusc sa reediteze 
un succes mai vechi, pe numeie lui 
Pirates! La mai mull de o luna dup3 
acest anunt (?i Cc^teva screenshot-uri 
pirateresli)> piratii lui Sid Meier au primlt si 
un site, unde o duzinS de screensliot-uri 
fioroase beau grog cot la cot cu un 
regiment de stiri acompaniate de o 
mans de informatii extrem de utile si 
msetate de sange de gamer nevinovat. 

Bucurosi de aceste vests, eu si 
colegii mei de la redaepe am pus mana 
de la S' strans un cufar p!in de 
giuvaertcale cu care am r3scump3rat 
din mana piratilor cateva informatii (si 
poze) tinute ostatke de The Fearsome 
Pirate Sid Meier. 5' de sjte-ul sau. In 
primul S' l^n primut rand, se pare cS vom 
avea parte de o groaza de questuri si 


questulete importante sau no care, loate 
Tmpreuna, vor face deliciul amatorilor 
de neliniaritate (greu cuvant). Nu vor 
Itpsi nici luptele navale, abordajele ?! 
toate acele ,,mki'" lucruri care definesc 
viata de pirat. Pana nu uil... pentru o 
mai buna experienta plratereasc^, veti 
avea la dsspozitie nici mai mult nici mai 
pufin de 27 de tipuri de ^barcute'", pe 
care sa le scufundati sau s5 le conduced 
in lupta. in plus, veti putea participa s' la 
lupte crancene Intre capitani, capitan s' 
echipaj si asa mai departe, lupte tn care 
veti putea folosi majoritatea armelor 


vremii. Si data bog^tia si talma nu va 
vor fi de ajuns, veti putea face curte 
fikei vreunui guvernator, pe care o ved 
impresiona cu bSrbafla, dar si cu 
ging^sk voastrS, Sau cu talentele 
voastre de dansator. 

Nu ma avant sa dau infomiatii despre 
graficS, deoarece screenshot-urile raspan- 
dtte pe ac€?asta pagina sunt mai mutt 
dec^t siificiente pentru a v5 face o p^rere. 

Acestea fiind spuse, mS due s^-i 
abordez biroul lui Konlec. Yo> ho, ho! 
and a barrel o' rum! 

■ CMOlMi 
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Pe |>agina de angajAri a tui Bethesda Soltworks s-au dal 


cateva anunturi pentru Lin ,,world builder'' S' un prograrnatoi. 
Acestia ar urma sa lucreze la urmtilurul jot. din seria TE5, care 
este asTfet Indirecl anuntal |>entiu PC s' pentru urmatoarea 
generatie de coJTSoie. Ave^nri m vedere aceasta ullimii 
bucafica de informatie s* sliind urmataarea generatie de 
, console nu va fi disponibila decal din 2006, (iresupun 
data de tansare a lui TES IV va fi candva in jurul aceiui un. _ 
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News level 


Call of Duty: United Offensive 

Producdtur Cray Matter Interactive Distribuftor Activision 

Data lansaHi taamna 2004 On4ine www.callofduty.conn/unitedoffenstve/maifi^litml 



Cel de-AI Doilea Razbot Mondial 
eroul principal a! miilor de documen- 
tare, jocuri, dezv^luirt surprinzatoare, 
carti^ filme..* &i a^a mai departed, se va 
mtoarce pe calculatoarele noastre chi- 
nuite de miile de nemli^ japonezi^ ru^i^ 
americani, englezi ^i ce alte na{ii ^i-au 
mai f5cut veacul pe acob- De data 
aceasla, WW2 ne va fi vandut sub 
forma unui add-on al celebmlui^ minu- 
natulul straiuciiorului, mirobolantului, 
treideului Call of Duty. 

Din cate ne povestesc cei de la 
Activision, Call of Duty: United 
Offensive va veni cu o noua campanie 
single player unde, americani fiind, veti 
ellbera un or^^e) belgian de armata 
germana „eliberatoare", vefi juca un rol 
important (de partea armatei bntanrce) 

In invazia Siciliei ?i, intr-un final vefi lua 
parte la cea mai mare batalie de tancuri 
din istorie {la Kursk, mrolafi Tn armata 
sovietica), In batalia pentru supravie- 
tuire veti fi ajutati de noi arme ^i 


aptitudini, despre care, momentan, nu 
ni s-a spus mai nimrc . In plus, United 
Offensive va mai aduce alte h3ni $1 
moduri de multi player (Capture the Flag 
?i Domination). De producerea add-on- 
ului se va ocupa Gray Matter Interactive, 
pe care-i ^tlfi din Return to Wolfenstein. 


Data oficiala de tansare este situate 
undeva fn toamna anului 2004, 
BucyrafhvS de vacanta cat mai putefi. 

Nu de alia, dar va trebui sa fiti odihniti 
cand veti intra in lupla. 

■ ctoLAM 



Cu Carmen Ivanov si Paul Ispas 


Singura emisiune radio pentru iucatori fanatici... In 
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News 


GoldenEye: Rogue Agent 

Pr«duc4tor EA Los Angeles Oistribuilor electronic Arts O^ita lansarii toamna 2€04 


Electronic Arts ne pune ?n fata unei 
dileme: de ce salvezi lumea cand 
pofi s3 o stapane^ti? Chiar a^.» nnai 
ales daca e^ti un fosl agent 00, dat afarS 
de la M16, care este recrutat de Auric 
Goldfinger* Juc^torul va intra Tntr-un 
r^bof dui pentru controlul asupra 
lunnii ,,sub!erane'’ din universul James 
Bond. Pe parcurs, unul dintre ochii 
aaturali ai personajului este Tnlocuit cu 
un GoldenEye sintetic. GoldenEye: 
Rogue Agent va fi on EPS produs de EA 
Los Angeles pentru console ^i se 
anunt3 cel pufin interesant 5' iric5 
ceva, ca detaliu picant: modelele 
personajelor sunt realizate de Rene 
Morel (a lucrat la filmy! Final Fantasy), 
iar „garderoba" poarta semnatura Kym 
Barrett (serra Matrix, Titan A.E.). 

Rene Morel a avut mult de furc^ la 
realizarea acestor mcnJele, deoarece el 
a avut grij5 ca fiecare personaj sa arate 
excelent ^i dupa ce orice idiot se baga 
s5-si modifice fiecare amanunt a I 
fizionomiei dup5 cum vrea mujchiul 
lui. Acelasi idiot va putea chiar sS 
aleag5 ce fel de ochi sintetic sS-^i infiga 
tn cap say ?n ce atribute s5 exceleze. 
Dup3 ce va alege, cu cap, toate aceste 



lucruri, agetitu! 666 va trebui sa Inteligen]i, care sunt condusi de E.V.l.L 

cafteasca o gramada de inamict Al“ engine, ce promite multe, 

■ Konleo 




MOTOOP 3 


THCJ Climax au anuntat ca lucreaza la cel de-al ireilea 
joe din ^eria MotoCP: Ultimate Racing Technology, ^l\w ce 
ne l)ucur5 nu numai urechile, ci si ochii. Astfel, pleoa|jele 
imi tfemura de neraixlare sa vadS ce o sa mai reuseasca s3 
fac3 haietii ala de la Climax, pentru c3 ce nesau aratat pann 
acum {MotuCP 1 si 2) ne-a Usat cu gura cascata cu ochii 
umezi. locul va ti lansat la sfar^itul anului viitor (prin 
septembfie - fKlombrie), pentru Xbox PC- 


Gathering va lansa In aceast^ luamna un nou 
expansion penlm Uitklen & Dangercxis 2. txpansk>n-ul se 
va numi Hidden & Dangerous 2: Sabre SpLjadrnn va 
avea nou3 misiuni noi single player in patru lot afii noi, 
plus posibilitatea tie a le juca pe rt)ate in mod ctKjfx^rativ 
pe Internet. Vor mai fi trei mocluri noi deathmatch si doua 
hSrfi pentru multiplayer de cel mull 32 de jucalori. Prmfre 
noile arme se numiktS Panzershreck si tunul PAK4(L 


HIDDEN & DANQERDUS S 
r EXPANSION 
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N ewB I LEVEL 

Shellshock: *Nam 67, amanat pana in toamna 

Fruduc^tor Cueriila Dislrihuitiij Eidos ' Mta toamna 2004 On>ltn€ www,shellsKochgam^.coin 



Eidos tocmai anuntat 
sbooter-ul pe tema Vietnam pe care 
umna s3-l lanseze Iona aceasta a fost 
amanat pan3 in toamn^, pe motiv 
^Jndustria jocurilor se mi^cS foarte greu 
pentru moment". In plus, traditional 
deja, vara nu este cea mai strSlucita 
perioad^ pentru vanzarea de jocuri. 
Decizia de amanare se aplica tuturor 
variantelor de Shellshock: 'Nam 67 (PS2, 
PC, Xbox). Situatia este oarecum ctudata, 
deoarece Thief - Deadly Shadows 
Hitman: Contracts au tnregistrat 
vSnz^ri cel putin tn limila a^teptSrilor pe 
piata amerrcana, iar primele reactii fn 
cazul Thief - DS de pe piata europeanS 
(unde jocul a fost lansat pe 11 iunie) tind 
s3 demonstreze performante notabile. 
Totu^i, decizia de amanare a lui 
Shellshock: 'Nam 67 r^mSne 
irevocabila, Prin urmare, vom lupta prin 
vegetatie luxuriant^ 5 i printre booby trap- 
urr vietnameze doar rn toamna lui 2004. 

Pe lang^ toate acestea, a mai fost 
anunfat ^i soundtrack-ul jocului si tin sS 
spun cS era anilor '70 are un come 
back de milioane. Nume ca Percy 
Sledge, Sonny and Cher, Roy Orbison, 
The Monkees, The Small Faces, John 


Lee Hooker ?i The Troggs ne vor delecta 
cu muzica lor pa^nic^, ce se potrivea de 
mi none perioadei respecttve. Cine nu a 
vazut Plutonu! s* nu a fost izbit de 
muzica ce r^bufnea din buncarele unde 
sold aft i amerlcani mai trageau cate o 


pip3 T^i citeau scrisorile de acasa? Cine 
nu a fost impresionat de diferenta 
incredibila Tntre ce cantay oamenii de 
acasa ce trebuiau soldatii sa faca in 
Vietnam? 

■ Koniec 



SPLINTER CELL 3 
DEVINE ON-UNE 


Llbisufl daf seama cat de Lire ar piitea fi gameplay-ul 
din Splinter Cell 3 si se gandesie s^-l imbunali^tetisca 
adtlugantlud si un multi player de zile mari. c^ a 
cumptlrat licentti pentru un multif)iayer middleware 
technology de la o companie numita tjuazal. Tn acest tel, 
nu avem decal de castigat, dac^ ne gandim ce dezamagire 
a fost ta noi in redactie cand tn Pandora Tomorrow nu 
puteau juca decai palru insi deodata* 



DDDIVI 3 VINE IN ROMANIA 


Un foarte entuziasmat Mike ne trimite un comunicat de 
pfes5 prin care Best Distribution este unsdrept distribuitor 
unit In Romania pentru DOOM 3, Petal ri te interesante vin 
Insii cJe abia dupa aceea, pentru ca jocul va avea manualut 
in limba lomanS si (asta e important) va avea un pref redus, 
gandit pentru piala romaneasca. Este vorlia de 29,9 EURO 
+ TVAp adica mai pulin de 1 ,.^00,000 de lei (inclusrv TVA). 

Nor mai vrem s5 stim doar atat: CANDH 
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incepuiul lunii kilie 2004 va fi 
disponibil 51 in Romania Tn magazinele 
de profil Tncepand cu 10 Julie 2004, 
Sloganul jocului {„Poti merge oriunde. 
Pod face orice") reftectS perfect modul 
in care se vor desfeura lucrurtle In 
Spider-Man 2 The Came, cu o graficS 
3D bine realizat^ detaliata, cu 
posibilitatea de a „zbura'' Tntre cladiri 


ag^tali de un fir de panzS de paianjen si 
cu un soundtrack pe masura, 
Cameplay-ul permite libertate absolutj^ 
de miscare si de decizie, far luptde corp 
ia corp promit s3 fie cel putln 
spectacutoase. In plus, miscarile 
specifice Omutui Paianjen (mersul pe 
pereti verticali, ^^zboruP' agafal etc.) vor 
face deliciul tuturor fanilor aceslui 
faimos personaj inspirat din mvistele de 
benzi desenate Marvel 


Spider-Man 2 The Game va fi dispo¬ 
nibil din 10 iulie 2004 pentru PC (29,9 
EURO + TV A), Sony PlayStation 2 (41,9 
EURO + TVAl Microsoft Xbox (41,9 
EURO + TVAl Nintendo GameCube 
[41,9 EURO + TV A) si Nintendo Came 
Boy Advance {37,5 EURO + TV A). )ocul 
va fi Tn limba englezS, Tos^ manualul 
Spider-Man 2 The Came a tost tradus ?i 
va fi disponibil Tn limba romSna. 

m Kofii^ 


Spider-Man 2 The Game 
(www.aGtiv(sion.cor?i/spider-man) este 
primul jot produs de Activision si 
distribuitTn Rornanra de Best 
Distribution. 

In stransS legStura cu filmul - Spider- 
Man 2 The Movie - Activision se 
pregSteste sa linseze un nou jtK: ce ?l are 
Tn centru pe Peter Parker, faimosut suf>er 
erou, lost baiat cuminte si cam locilar, 
care a fost muscat de un paianjen 
modificat genetic. 

Spider-Man 2 The Game se va petrece 
Tn New York, fucatoful va putea alege 
propria cale de a lupta Tmpotriva r3ului 
{reprezental de tot soiuf de infractori, dar 
de ameninf^torut Doc Ock). Spider- 
Man 2 The Game va fi lansat ia 


Spider-Man S The Game 

Prnducalor Activision Dislribuitor Activision Djta bnsarii 10 iulie 2004 On-line www.activision.coin/spider-man 


UBISOFT ilMTRA IN POUTICA 

UEjisoit a semnal un tUord c u Stardock EnterUunment 
peniru a disirihui The Politk a! Mat Ikne, lucalorii vor 
prelua rnlul unut set de campanie |>e?nru alegeriie 
pre/kientiale s\ vur Ireljui sa Mranga tnnduri, s5 tacrl 
reclame sa apara la ^^itrile TV, The Pulltical Mai hint- va 
lan^ai In aceasta varSi [^‘nlru PC. 



ALEXANDER THE GREAT 


Dt'e|> Silver lui reaZii ia Alexamier llie Cireat ijcmliu PC', 
locuf va fi o slrak^ie tD In limp real va fiune jui atorul la 
ronducerea unei osti de soldati mat etk>neni. Dezvollarea 
jocului va fi inrheiata fje undova prin nokmibrle, imtxiiar 
dupA aceea avand lot si lansarea acejstuia. 
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SyncMaster 172X TFT 

Rezo^utie: 1280x1024 
Unghi vizibilitale: 160x140 
Contrast: 500:1 
Timp raspuns: 12 ms 
Interfata: Analog si Digital 
Pliere in multiple unghiuri 


film 


^•DECK 

COMPUTERS 


DSC K Computifs Jntl. 3JK. lm\ m 1 .43.400 www.dtek.ro 

Rapraxtntant SAMSUNO^IT ftorrunli > Strvict Ctntir 3AMSlfNQ-IT Romwnia 


www.samsungeleQtroiilcs.ro 







News 


Preliminariile World Cyber Games din Romania 


In zMe de 28, 29 30 mai, in cadrul 

complexului exppzifional Romexpo din 
Bucure^i s-au desfa$urat preliminariile 
din Romania pentrg World Cyber 
Games 2004. In finale au ajuns cele mai 
bune 48 de echipe pentru concursut de 
Counter-Strike, cei mai buni 48 de juc^- 
tori de FIFA 2004, 32 de jucatori de NFS 
Starcraft, 24 de Warcraft III si 16 mese- 
riasi in UT2004. 

Ca^^igat;orii ; 

U Countcr-Sfrlte, echipa The Elder 
Cods (TeC)^ cu urmatoarea componenta: 
TeC-PeRRy (Mircea Vatentin Predut) (cl), 
TeC"Gheros (Cristian lonut Chezea), 
TeG'FbPp (Alexandru Mihnea Hansa), 
TeG”Darkghost (Adrian Florin Lazar 
Boea). TeG-Creature {Taotik Jawleh). 


OomniflcatAa eirnbolurilor 
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Concursul de FIFA 2004 a tost c^ste 
gat de cStre TeG-Gio (Soare Marcia n- 
Alin). 

Coneursiil de Starcraft: Brood war 

a fos\ c^stigal; de catre TeC-Shamanul 
{Ciyrescu George). 

La Warcraft III; The Frozen Throne 

1. TeG-Sird 

2. King.Crimsonlpgj 

3. TeG-Ody (Orlando Ispas) 

4. TeG-Rushmeplz 

La Need for Speed: Undetfround 

1* MadHatter980 (lonij,^ Paul Alin) 

2. RDCenemy (Radulescu Dragos 
CfisUan) 


3. LuCiddd (lycian Ispas) 

Unreal Tournament 2004 

1, TeG-ppasarel (Banaseanu Gristian) 

2, TeC-Ucs (Ciobanu Andrei Mihail) 

3, TeG-rhw (Ciobanu Vladimir Gabriel) 

Ostig^toni vor forma echipa nafio- 
nala ce va reprezenta Romania la marea 
finalil World Cyber Games 2004, ce se 
va desfli^ura la San Francisco. Tn SUA. 

?n perioada 6-10 oclombrle 2004. 
eompetifie dotatl cu premii Tn vabare 
de 400.000 la care vor participa 
reprezeniantii a fieste 60 de (30. 

a Koniec 



Ri ursl STAR! 




SINBLES: THREESOMES 


Dupa lansarea din detembrie a serviciului Star 
Company destinat cl lend lor business. Orange Romania 
ianseaza acum Star Name, primul sefviciu de apelare 
personaiizaltl destinat clbnlibr mass market din Romanta. 

Prin inrermediul acostul serviciu, orice abonal sau 
utilizalor Prepay poate fi contactat de c^tre un grup 
predefinit de clienti Orange prin intermediul unui cod care 
trebuie format in locul numrlrului standard de telefon. 
Grice ,,nume" ales de catre un client se traduce numeric ?! 
poate avea inlre 4 si 13 caraclere/ctfre, j^recedate de tasta 
asterisc f*). De exemplu. dac3 un client i^i doreste ccxitrl 
*aiex, acesta format pe tastatura lelefonulyi devine *2539. 

Activarea serviciului se puate face sunand la Serviciul 
Clienti la 411 pentru alK)nati 444 pentru utilizalorn 
PrePay, dup3 care se acceseaza adresa web 
www.star,arage-gsm.com/starname pentru a defini grupul 
tie apelanli, Taxa de activate a serviciului Star Nameeste 5 
USD. tar abonamenlul lunar lUSD, Initial, grupul de 
apelanti este formal din 10 persoane se poate extinde 
sau modifica p3na la maximum 30 persoane. 

Yves Gauthier, Director Comercial Orange Romania a 
spus: „Acest serviciu se adrc^seaza in special tinerilor care 
vor s3 comunice mtr-un mod original si simpiu/' 


Dup3 ce Life Sim-ul a devenil Softcore Sitn i s-a pus 
numele Singles, Deep Silver are in plan TnCi*! un Voyeur 
Sim, tot sub sigla Singles, [orul care va culllva caslraveti in 
pamalonti adolescentilor (nselati dup3 dragoste. fie ea si 
virtuaia, se va numi Singles: Threesomes va scoato... 
ahem... sanui la lumiml In afnilie 2005, 


MAGAZIIMUl. Pi-AYMORE 
SE MUTA 

..Din motive obiective. magazinul Playmcjre, prezental 
in numarul trecul a I revistei LEVE L, nu se mai desc htde la 
Utiirea Shoping Center. Stall tini^lili! Se va deschide! 
UmT^rili viitorul numar al revistei sau pagina 
www.ptaymore.ro pentru a afla noua loca|ie.^ 

Daca mai sunt printre voi indivizi care nu sliu despfece 
este vorba, apai trebuie 53 aflati ca Playmore esle... ahem... 
va fi un magazin ce se va ocupa cu Tnchirierea de jocuri 
unor am3ra|i ca noi, care nu au destui bani pentru a 
cumpara un joc original. Nu disperafi, magazinul se va 
deschide ?i va va da jocurile la preful unui snop de 
fjatrunjel. 
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New York este plasa ta de paianjen. 

WWW. act i vision, no m/spider-man 


Vizionati traileral jocului pe 
Spider^Man Deluxe Edition DVD. 


merita sa joci ori g inale 


Ri Spider-Man'"cu noi mi- 
^cari senza(ionale cornba- 
uri fascinante. 


Mergi oriunde 

neazS cu oncine cu once 


Alege-ti propria cale: Iupt3 
fmpotrrva lui Doc Ock. Tmpotn 
va rM&c^ilor de orice tel 
sau a unor inamici cTasici. 


Zboar^ piifis de p§nzS printr-un Stirvoleazci pentru prima dat^ 
Manliatten plin de ^ foarte sCrSzile acaperi^urile 
detaliat. fntreguiui ora§. 


Distribuit in Rom^ria de: 


PlayStation 2 


CQLUMflIAr 

PICTURES! 


.<•! h.HdLten. UK, $iiii 4 er-MH 2. ihe irwi«. € 20<M ColuMfttt PIcturn, tnc. Cimi «odr Z004 Aclivtsiaii jhc. 
11(1! ^ fivitr «Ml (Hird ^ Sonf Coiipulir EHbrtiitnMl lAc, CAME BOY AOTANCE. fllNTEHOQ 

' cOr^i.RCiiM L ALE NWTEfiQO, Mirrowfl. KtMut ^ fiB^e Xl^ siiit Ke rajjUxl Bnf^trate m mlfci ale 

Micf«$DfL TtutV'Ceiefall&qirtl comerdale f) dmMilN cmertlafi^itnil jKtifirfeial^respvctni^gr 


AcHyisloN 
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Bat1:lefield S 


„...over ^OO players in some of the largest 
online battles on the PC...” 



Nu pe lumea asta jucator pask>- 
nai de shooter-^ care nu fi auzii de 
Battlefield 1942. Este unul dintre tele 
mai bune jocuri ru tmpuscaturi ale vre- 
murilor noastre, ce a introdus noi con- 
ceple asupra modului de joc ?i asupra 
stralegiilor militare ce irebuie apticale in 
asemenea jocuri. Nu trebuie sa reamin- 
tesc rolul bine determi nat a I fiecSrei uni- 


tSd prezente Tn joc, unde fiecare ^tie ce 
are de Scut care, farS o completare 
bine gandtta, poate duce jocul de rap3. 
Evident, despre atest joc nu se poate 
vorbi decat din punct de vedere al mul- 
tiplayer-ului, deoarete jocul Tn single 
player nu are nici 0 valoare. Cele mai 
frumoase momenle din acest joc erau 
c^nd legSturile mtre coechipieri func- 
i donau la marele fix, mai ales pe ca!e 
uriata daca sum unii langa altii, du- 
ceaii la rezultatele scontate. Legaturlte 
facute in cadru! echi[>ei intre cei care 
atacau per pedes, cu tancuri sau ma^ini 
si cu avioane fSceau deliciul multor 
partide de joc. 

lata ca acum ni se pregateste ceva 
pe o scara mult mai larga. Cand au ob- 
servat ca principiul care sta la baza 
acestui joc a prins la public^ EA si 
Digital Illusions au scos repede cateva 
add-on-un sau chiar stand abne-uri 
care !e-au adus si nnai multi bani, dar 
deja tumea stia la ce sa se astepte. Drept 
reactie din partea producatorului, iese 
comunicatui de presa care anuntS cS se 
liicreazS la un Battlefield numeros dos, 
care va face ca lumea sa se opreasca Tn 
loc si ca soarele cada de pe cer, 

Lucru si mai bun, comunicatui de presa 



era insofit de niste poze, astfel 
dandu-ml acum posibilitatea de a scrie 
preview-ul de fatS. Ca cine a mai vazut 
preview f^rS poze? 

„...in same of tire most 
notorious hot spots sround 
the world...” 

DupS cum ne asteptam, Battlefield 2 
se va axa, la fel ca si predecesoarele 
sale, pe jocul in multiplayer, campaniei 
de single player acordandu-i-se foarte 


pu}in5 
im porta nta 
Lucnjl acesta 
cat se poate de non 
deoarece Tntr-o bati 
porfii, ce implica peste o sutS 
cipanti la Iupt3, caiculatorului i-arfi im- 
posibil sS controleze fiecare trupa tn 
parte, ba mai mult, sa se modeleze 
dupS stilui nostru de joc. A^a c^, EA ^i 
Digital Illusions se preg^tesc sa ne 
arunce, din nou, un joc kicut special 
pentru multiplayer. 

Nout^lile care ni se prom it fa^a de 
predecesoarele sale sunt multiple. In 
primul rand^ perioada de limp se 


schimba p voni fi pusi m fafa unor 
conflicte pe care noi le cunoa^tem 
Tndeaproape, deoarece au loc chiar 
acum, Tn lumea zilelor noastre. A^idar, 
faaorul implicare va fi mult stimulat, iar 
fiecare Tsi va da interesul si va Tncerca 
ca^tige nu dear pentru a ca^tiga un joc, 
ci finand coni de principifle sale. 

Actiunea jocului ne va purta 
prin unde dintre cele mat 
fierbintt puncle ale giobului 
ne vom putea implica 


in b5t5lii de o am- 
pioare incredibila, pe 
care unele le-am vazul Tn di¬ 
rect la televizor* Vom avea de ales 
Tntre trei facliuni, care se vor bate pentrM 
suprematia pe campul de lupta. Vor fi la 
putere, dupa cum era ^i normal, 
americanii. UrmStorii pe lista sunt 



Sper ca $aferul ala sS vadi hine 
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chinezii, iar cea de-a treia parte 
implicata rn conflict este nou-formata 
Middle East Coalition. Un singur lucm 
m5 face curios: dacS se urmSresc 
evenimente care au avui loc^ cine naiba 
apartine de aceastS coallfie a Orientului 
Mijlociu? ftiS mai face curios Tnca un 
lucru; ce legStura are China cu toate 
cartelile care au avul loc in ultima vreme 
m lurT\e? 

Cred ca toata ideea constS fn 
Introducerea a doua, trei pac-pac-uri 
mai importante, care mir-adev^r au avul 
loc pe undeva pe planeta asta, iar restui 
vor fi ceva conflicte pe baza 
unor neinfeiegeri 
virtuale 


ni^te natiuni li fct de virtuale. De 
fapt, pe noi ne intereseaza prea pudii 
acest lucru, iar despre adev3 fate I e 
bombonele aruncate de EA urmeaza sa 
vorbim imediat. 

^i...30+ vehicles 'to engage In 
ma|or conflicte...” 

Dac^ au existat ni^te nemurtumiji 
care s-au p\tm de num^rul de vehicule 
de arme prezente \n seria Battlefield, 
de acum incoto nu vor mai avea de ce 
sa se vaiTe, Doar numarul vehiculelor 
puse la dispozitie este de peste treizeci, 
iar al armelor din arsenal nici nu se ^tie. 
Imaginati’Va ce nebunie o sa fie pe 


campul de bStaie, unde se vor 
filSIni cele mai fioroase 
instrumente de ucfs ale 
vremufilor noastre! 

Daca mai luati Tn 
calcul ^i faptui cS mediul 
"este facut complet rnter- 
activ, iar materialele vor 
cSpata un indice de pe- 
netrare, apoi nici nu 
va va mai trebui 
mancare panS nu 
vetr verifica fiecare 
coltuief al Haiti i 
pentru a vedea 
ce li puteli face. 
Care este ches“ 
tia cu indicele 
de penelrare (?tiu 
c5 deja v-a pyfnit 
rSsul)? De acum 
incolo, jucatorul va 
tfebui sa Tnvete care este 
dtferenta dintre a te ascunde de un 
inamic ^i a cSuta un loc ?n care gloan- 
fele sA nu Tl poatS ajunge, Va trebui sa 
tineti coni de grosimea peretelui tn spa^ 
tele c5ruia aflati sS nu stati linisti|i 
daca mamicul nu va poate vedea, 
nici nu va poate omod. 

Ce este interesant este noul mod 
Commander introdus Tn joc. in timp ce 
majoritatea oamenilor sunt pe cSmpul 
de lupll, vor fi vreo dor, trei oameni 
care vor sta Tntr-un buncSr in fata und 
harti strategice ^i vor directiona atacurile 
trupeiof Tmpotriva punctelor slabe ale 
inamiculuc In acest fel, haosul va tinde 
sa dispart din atacurile a 50 de nebuni 


care urea un deal strigand ceva de ma^ 
mele inamicilor^ ca la Plevna, Daca totui 
merge bine, fiecare unitate create tn 
grad ^i orice soldat poate ajunge de la 
un simply r3can la trtiul de general. 
Aceste titluri nu vor fi doar onorifiGe, ci 
datoritS lor veti putea folosi alte arme. 
evident mai bune, veil putea s3 v3 per- 
sonalizad masiniie, vep putea cuceri 
medal ii $1 multe a lie asemenea chestii 
de efect. 

,i...local boy rescues fish from 
drowning. 

Si acum c3 toate au tost zise, fiu 
putem face altceva decat sa stam cu mai- 
nile sub cap ?i a^teptam sa treaca anul 
pentru a putea sa ajungeni la gradul de 
general in trei zile. Cine spunea ca e 
mare lucru sa ajungi general, sigur nu a 
jucat Battlefield, Aaa... nici noi nu am 
jucat, daf stim ca nu este un lucru a,sa de 
complicat, iar daca mai stifi sa jucati ^i 
Counter, este un lucru deja rezolvat. 

■ Koniec 


Titlu 

Battlefield 2 

Gen 

EPS 

Producator 

Digital Illusions 

Dislribuilor 

EA Games 

Pfocesor 

N/A 

Memorie 

N/A ^ 

Atcelerare 3b 


Multiplayer 

Da 

Data aparitiei 

primavara 2005 

ON-LINE 

N/A 
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LEVEL Preview 


Playboy: The Mansion 

IMu e LEVEL, e Playboy! 


^ CopilSna drumul spre bSrbStie ale fie- 
caruia dintre noi sunt marcate de douS 
lucfuri inSltatoare: berea Playboy-yl. 
lar cum din prima nu se poate face un 
joc (sau totu^i... cine ?tie?}, cei de la 
Cyberlore s-au gandit sa ne aducS pe 
monitoare vremurile demult regretate 
ale tineretri lui Hugh Hefner* 31 ce niai 
tinerefe a avut omul asta! Dar sS-l ISsam 
pe el cy plansul bocitui acestei 
tinereti fi noi sS ne vedem de fete„, 
astea^ treburile noaslre. 

Imperiul meu a fosi: dsdit 
pe onoare, sacHfrciu 
SUTIENE!!! 

Ce ne a^teptam de la un aseme- 
nea joc? Destgur c3, m primul rand, va 
fi o desfatare cu femei frumoase* De 
fapt, nu doar frumoase, c» superbe de-a 
dreptuL Din cap p^nS-n picioare* In al 
doilea rand, cic3 ar mai fi 51 o poveste 
ceva misiuni, dar acestea sunt doar 
detaiii minore. Adic3 e^ti nenea Hefner, 
dar mai tanar, ^i te afli la camna gigan- 
ticului imperiu Playboy, asigurandu-te 
c3 afacerea merge de la bine m sus. lar 
pentru a fi sigur de treaba asta trebuie 
ca nimfele care vor ca^tiga un loc Tn pa- 
gin ile revistei ^i admira|ie m ochii citito- 
rilor s3 fie alese una una, Crea munca, 
cere mull sacrificru, dar este pentru 
Imperiu! TotuI pentru IMPERIU!!! 

A^adar, jocul incepe In Vila Playboy 
(de fapt, este VILA) pe unde se tot fat§ie 
p!aymale-uri invitap, cu care Hef 



poate interactiona. 3* tn materte de 
playmate-uri vom avea 50 de modele 
reale*., tmpresionai, nu? lar daca 


acestea nu sunt de ajuns, ne vom putea 
crea proprhie modele* De asemenea, m 
joc vor mai fi sute de ^celebritSfi^ (dupa 



Hopa, ce facefi felelor?! 
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cum se lauda producatorii)^ printre care 
actori, atleti, comici, cSntSreti, savanfi 
etc, c3 tot am zis de VILA, pe langa 
aceasta vom mai avea $i piscinS, sala de 
sport, teren de ten is, gradina zoologlca, 
garaj..* tot ced trebuie unui mare mah5r, 
ce mai! 

Pentru tericirea sa implicit, pentm 
bun^starea imperiului, Hef are nevoie de 
anumite satistacJiL lar lucrurile care-1 tin 
pe acesta cu zambetui pe buze ^i mana 
pe afacere sunt distracjia, educafia, tim- 
pul liber, relatiile mtamplatoare, relaftile 
protesionale relatiile romantice* Cum 
acestea din urma nu sunt de-ajuns pen¬ 
tru atragerea celor mici neinttia{i. 
Playboy: The Mansion va contine ^i o 
portie serioasS de sex* AdicS Hef, play- 
mate-urrle sau invitatii %\ vor da frau 
liber instinctelor primare ^i vor trece la 
consumarea /,actu!ui"' oriunde vor gasi 
puttna intimitate. Urmeaz3 sS vedem cat 
de mult sunt dlspu^i cei de la Cyberlore 
Studios si Ubison s5 ne a rale (de 
exemplu, tti mai aminte^ti experienfa 
dusurilor din The Sims?). 

Pentru a vinde revista, trebuie sa 
oteri cititorilor exact ceea ce vor sa 
vada, adic3 o Esca, o Andreea Marin, 
chiar o Nikita c3teodatal lar pentru 
imortalizarea acestora au loc sedinfele 
foto, care se desfasoara m locatiile de 
care dtspui, locafii mentionate mai sus 
(eu totusi nu^mi pot fua gandul de la 
piscina: tricou + apS = ©)* In timpul 
aceslor sedrnfe, vom trece la o perspec- 
tiva first-person si vom putea da indi- 
cafii fetelor, cevade genul: „mai la 
stanga... hai usor... Ai grija la vaza aia 
ca e chinezeascS! Asa*.* acum d5-ti jos 
sutienul cu mana stSng3 pe sub picioru! 
drept"... Ai pH ns ideea, nu? De aseme- 
nea, poti s5 imbraci fotomodelele dupa 
cele mai extravagante gusturi si sa te 
tmpopotonezi cu cele mai exotice 
bij uteri i. 

Munca grea 

Pe langa partea cu transpunerea 
voluptafii feminine ?n poze cat mai artls- 
tice, mai este si partea de management. 
Adica poti stabili pretuf revistei dupa 
bunul plac, tucru care va avea un im¬ 
pact imediat asupfa cumpar3torilor - 
fapt care-t! va fi adus la cunostintS dato- 
rita statistic!lor. Tot multumitS staiistici- 
lor vei mai putea afla interesele rtoro- 
dului, si 3sta pentru a face revista pe 
placul c^t mai muftora* Deexemplu, 
cum e acum Campionatut European din 



Da-i cu scrachir"! 



Daca trtvirvg, ct castig? 


B^L ma» Irrcet ci doarme s^fu' 


Portugalia, va trebui s5 iel o cSruta de 
interviuri lui nea' Puiu ca s3 te dumi- 
reasc^ si pe tme odata de ce nationala 
sta de partea care nu trebuie a ecranului. 

Un lucru care mi se pare interesant 
si m-a fScut sa ridic o spranceana este 
un ^feature'", pe numele sau filozofia 
Playboy* Adica ar fi niste chestii de etica 
pe acolo, ca de exemplu toleranta sau 
libertatea personals, pe care daca le 
promovezi vei fi recompensat. Mie-mi 
sun^ bine chestia asta*.. tie? 

Pentru a duce la bun sfSrfit aceastS 
odisee a faimei si averii pe I3ramu l im- 
pudorii va trebui sS mdeplinesli 12 mi- 
siuni, asta Tn modul „campanie"* lar cei 
carora ingrSdirile de orice fel nu le 
surad vor avea si un mod de joc in care 
rsi vor stabili propriile obiective, pe care 
apoi vortncerca sa le atinga de-a iungul 
mai multor tuni sau anL 

Toate acestea se vor desfasura Intr-un 
mediu complel 3D, cu rotiri, zooming 
toate cele. Din cate se poate vedea din 
screenshot-urile puse la bataie de pro- 
ducStori, grafica pare a fi ceva ?n genul 
Singles, numaJ ca aid personajeie au 
unele proeminenje cam ascutite (adsca-s 
patrStoase de-a dreptui personajele 
3stea!)* Totusi, mai este timp pana la 
lansare, asa ca se pot face imbunatabri 
substantia le la acest rapitol. 

Oara mai e ceva de spue*? 

Despre un asemenea joc, m nici un 
caz* Este clar ce vrea, cui se adreseaza 
si c5 trebuie sa ai o anumitS varstS ca 
sa-l cumperi. Asta nu Inseamna c3 nu 
poti face rost de el (stii tu, tipul acela 
barbos cu papagal pe urnSr care 
furnizat si Misterele Laurei). 

in conduzie, fie ca ai dosite prin 
pod momiane intregi de revisle Playboy, 
fie ca esti un Hefner latent, asteapt^l jocuf 
acesta candva pe la sf^rsrtul anului, 

1 Thie Psycho 


Titlu Playboy; The Mansion 
Gen Tycoon 

Producator Cyl>erlore Studios 
Distribuitor Ubisoft 
Procesor N/A 
Memorie N/A 


Accelerate 3D Da 
Multiplayer Nu 
Data aparitiei sfar^itul lui 2004 
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□ai HOO te faci i,bine”! 


trageti apa. Henry nu a gSsit acolo ras- 
punsul la aceasta problema, r€linasa tncS 
neeluddata, de^i zeci de savanti ?i-au 
stors creieni deasupra ei, dar a dat peste 
un mister niai mare decat aceasta. Din 
bale pornea un lunel ciudat care ducea 
direct Tn inima Intunericului* 


parte, poate sum vreunii dintre voi cu 
camerele vopsite alhastru* De aseme- 
nea, probabil ca va simtili foarte bine In 
camera voastra, pe care nu ati schimba-o 
cu nimic fn lume, decal poate cu vreo 
VI(5 cu cinci, sase camere la iesirea din 
ora? sau cu o cocioaba suspendatS un^ 
deva la marginea unui ocean. £i bine, 
gandi|i-va c3 Henry este exact ca voi. 
Este un om care se simte cel mai bine ?i 
in siguranta la el acasd, in camera sa. 
Henry Townshend locuie?te tntr-o c^- 
mamta din Ashfield, la doar cativa 
kilometri de Silent Hill 

Acum sS va intreb ceva. Qti dintre 
voi dorm pe-acasa? Ei, mapritatea, ny? 
In a I doilea rand, ch\\ dintre voi viseaza? 
Aici cred ca raspunsul este unanim, 
chiardaca cei mai multi dintre voi nu-?i 
amintesc ce. Ultima tntrebare: cafi dintre 
voi au cosmaruri? Hes, niemi vine s3 
cred, Mai nici unuL Ascultafi-ma pe 
mine: s-a dus cu huzurul, cu viata fara 
griji, cu finistea din sutletele voastre, cu 
porumbeii afbi si fngerii care va ghidau 
visuL Bucurdfi’Va cat mai puteli deele 
pentru ca in curand cosmarunle va vor 
invada camerele. Pocliiti-vS, cura|ad-va 
sufletele, ajutati-va apropiatii pentru ca 
nu mai este mult si vine Silent Hill 4, Da, 
da! Vine teroarea! Vine jociil care ,,va va 
viola spatiul fizic ?i psihic pentru a crea 
cea mai teriftant^l experienfa gamer- 
isticti" (cital aproximalfv din Cheng)! 
Sccipare nu exists |>enlru ca toaia te¬ 
roarea se va petrece in fjrcjpria voastrS.*. 


Mi-ar plScea o camera cu o lumina ah 
bastra. A mea este undeva spre crem. 
Dar pared mai mull mi-ar placea un 
albastru. Nu de~d!a deschis, ci un al- 
bastru puternic. Si mi-ar mai pldcea sa 
fie un albastru difuz. la fel, mi-ar piacea 
sd nu am colturi astufite in camera, Nu 
de alta, dar mai ajungi acasa obosit 
ri?ti sa ie rdnesti. Ar trebui s5 fie totui 
moale, cu colturi rotunjite si cu foarte 
putine obiecte, Nu-mi place mgramd- 
deala. Sr a? mai vrea ceva: mobila al- 
bastra, pdturd a I bastra, lumina albastrd, 
cakylatur albastru, pernd albastrd 
femeie albasird. Probabil ca dupd doua 
zile a? vomila de atat albastru, dar nu 
conteazd. Acum asta vreau. Dup-aia imi 
fac verde. Sau gal ben. La ro?u nri cred 
ca o sa ajung. Mai repede maro deedt 
rbsu. Rosul le place altora sau, mai bine 
spus, ro?ul se fine de unii ca raia de 
altii. Cam asta se inlampld cu-,* 


Probabil voi, cei care-mi citifi arli- 
colul acum, sunteti oameni norma 11, cu 
camere zugrdvite normal fard tot felul 
de pretentii de-astea absurde. Pe de altd 


Henry se lreze?te dintr-un cosmar ?i 
descoperd, spre disfjerarea proprie, cd 
nu poate pdrasi apartamentul. U?a spre 
exterior este puternic Incatusatd de lan- 
turi groase, batuta m zeci de mii de cure 
?i cu toate incuietorile blocate* Sunete 
ciudate vin dinspre baie, desi, dupd 
cate ?tia, nu mai locuia nimeni cu el de 
vreo zece ani, de cand se mutase acolo. 
Neinfricat, eroul intrd vijelios in batesd 
vada care Indrdzne^te sdd foloseasca 
buda fdra sa plateascd taxa de intrare, Ei 
^Dine, dupa cum stifi^ unul dintre marile 
mistere ale omenirii este unde se due, 
hmm.-„ chestiile din budd dupd ce 






Lumile 

Deaici ?ncolo intmli in Silent Hill-ul 
[je care, deja, cred c.Vl cunoasite^i cu 
toti*. Olatorind intre realitate lumea 
mofnitrilor din voi, Henry va irebyi sa 
deslu$;easCc1 ce se nittimpkl de tapt prin 
rezolvarea a zeci de puzi^le-uri 
gasirea altor zeci ?i zeci de indicii. 
Noutatile Hunt numeroasG fata de 
jocurile anterioare, de^i jocul va 
res| 3 ecta linia Silent Hill la care, i-a? ruga 
din outlet, sa nu renunte. Asttel, jocul va 
avea o poveste ciudata, cu o muttime 
de mtorsatiiri si semnificatii, cu 
interpretari dupa gusturi si posibilit^ti* 

Se pare ci va exi&ta o alternants tntre 
perspef:ti\>a first person pentru luniea 
reala si cea third person pentru cealallS 
(fntrt^barea ar ti care-i reals si care-i 
cealaitSk Tn cele din urniS, cele doua 
vor a j y&ige . su prapu nS deoa rece, 

decat o lume. 
sur^ecategoriegrea, iar, 
dupS cum era si de asieptat, atmosfera 
va fi leribilS. De fapt, produccltorii 
doresc sa obtin^i prin introducerea 
actiunii din camera personajului 
principal un efect pe care eu l-as numi 
un pic cam pervers. Adic5, identificarea 
juciltorului cu personajul va va 


Se putea tara? 

inrluenta cat de cat, astfel meat veti 
merge dintr-un sfert in sferl de or^ la 
bale pentru a vedea dac5 nu a ap3rut 
un tunel pe acolo, vefi veritlca usa de la 
inti are sa nu fie Inchis^ definitiv sau, 
poate, m cele din urm5, veti ajunge s3 
dormiti sub cerul liber numai sd nu mai 
stati cu spaima-n voL 

La crearea atmosferei nu putea lipsi 
muzica HU[jerl>5 de care am avut parte 
si-n versitmile anterioare. Aceasta, 
combinata cu tot felul de efec:te vizuale, 
va face din Silent Hifl 4 cel mai bun foe 
a I seriei de pana acum . Sincer, eu asa 
sper Sc1 fie. 

■ Sebah 


Titiu Silent Hill 4: 

The Room 

Gen Action/Horror 
Producator Konami 
Oistribuitor Konami 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerare 3D Da 
Multiplayer Nu 
Data aparitiei septembrie 2004 

ON-LIN^ www.konamityoxom/ 
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LEVEL Preview 


The \A/iteher 


Palonezii s-au dac la Aurora 


^ DupS una dintre muldplele incursiuni 
prin j:ara lui Neverwinter Vod3, nu m-am 
putut abtine sa ma Tntreb ce s-a mat ales 
de AuroraH una dintre marile meJe iubiri- 
Am cunoscut-o Tntr-o noapte fierbinte 
de var^ alaturi de ea am petrecut 
multe nopd si mai ales zile. Intr-o bunS 
zi, frumoasa a disparut si m-a I3sat cu o 
intrebare: de ce oare? {era si un cantecel 
pe tema asta, dar 1 1 lSs3m pe mai 
tncoSoh intr-Lin tarziu, am aflal ca a fugit 
cu ni^te |3olonezi instSntt care t-au 
promts marea cu sarea^ luna de pe cer 
si un JQC numai al ei. Cum nu avea 
unde sa depoziteze cateva sute de mii 
de rnetri cubi de apa sSratS, iar I una de 
pe cer i-o dadusem eu cSnd ne-am 
cunoscuL jocul a fost factorul decisivTn 
fuga AuroreL 


Tehnicu* 

Pe cei care deja cauta poze 
compromitatoare cu mine si (aceast^) 
Aurora, (in sS ti anunf ca Tnca nu s-au 
facut, fiind vorba de o imposibllitate 
fizica. Aurora nu este hippioata din 
Varna si nici vampa din vecini, ci 
motorasul graftc din spatele unui mare 
nume m lumea RPC-uri!or, Neverwinter 
Nights. Niple le^i (CD Projekt), care tn 
timpul lor liber se ocupa cu distribuda 
de joace prin Polonta, increzatori tn 
puterile magtce ale respectivului engine, 
s-au apucat de The Witcher, un RPC 



La apys de soare / Un zombie apa re 



care are sub capota o versiune Tmbu- 
n^fiia si ad^ugita a motorului construit 
de mecanicii de la Bioware. 

Din cate am priceput eu, engine-ul 
a fost (sau va fi) astfe! modificat TncM sa 
suporte o multttudine de shader-e 
(water effect, bump mapping, 
environment mapping si altele), un 
sistem avansat de umbre dinamice si 
multe alte acadele pentru nervul optic. 
Printre altele, palonezii noslri se mai 
lauda cu un engine fizic (Criterion's 
Karma Engine) din a I carui arsenal nu 
vor lipsi animatiile ragdotl. Aici o sS z5- 
bovesc pufin, in toate jocurile (pe care 
le-am jucat) care foloseau acest tip de 
animafii, mi-a saritTn ochi lipsa de na- 
turaiete a misc^rilor. Pentru a mchide 
gura celor ca mine, CD Projekt promite 
c3 motion capture-ul va juca un rol 
foarte important in animarea perso- 
najelor care vor bSnlui prin lumea 
Witcher-ului. Totush nu mi-am putut 
refine un zambet cand am citit ca 
animatiiledin timpul luptei vorfi reali- 
zate de un expert m arta meiee-uiui 
medieval (desi poale chiar exista oa- 
meni care s'-au dedicat vlafa manuirii 


paiosufui ca in vechime), ZambetuI s-a 
transformai in hohot de ras cand am 
aruncat un pchi prin trailer, unde un 
individ Tnvartea un pafos pe deasupra 
capului cu aceeasi mdarjire si grafle cu 
care eu invarteam un bSf de alun c^nd 
ma jucam de-a Robin Hood prin p3du- 
rile comunei natale. Dar s5 speram cS 
maestrul ?n lupte medievale she mai 
multe, iar m versiunea finals personajul 
va fi mult mai priceput ?n manuirea 
s^biei. 

Apocalipse nordica 

Acum c^ am terminal cu lehnicu', 
sa ifi povestesc pufin despre tSramul 
fermecat prin care o s3 tai si o sa 
spanzuri, denumit generic Northern 
Realms (puteau si el sS-i gaseasca un 
nume mat acdt^rii.,, Siberia, de 
exemplu)* Locuitorli acestei lumi sunt 
cei cu care ne-au obisnuit cei 15 ani de 
fantasy-uri, povesti tolkienesti si RPG-uri 
AD&D. Dwarfi, elfi, gnomi etc, oa- 
menL Mulfi oameni. In deplina cornu- 
niune cu natura, mai traia s* o profetie 
intalnita ?n majoritatea jocurilor de gen, 
O profefie apocaliptica, deoarece s-a 
dovedit stiinfific ca, dupa WWII (care a 
acaparat trecutul), viitorul apar|ine 
Apocaiipsel, cei mai iubit eveniment de 
la Big Bangtncolo. Tot prin nord trSieste 
si personajul principal (The Witcher), 
un Van Helsing medieval, un omulef 



Menestrel, mi-e dor de ^Rapa'' 
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nascut crescut pentru a macelSri 
milioane de monjitri nevinovafi. Din 
fericire peniru firul epic al jocului, 
respeclivul Witcher nu intrejlne relafij 
de prletenie cu Apocalipsa mcearca 
s5 o previna cu orice pret (pfobabfl vreo 
cativa zeci de dolari, cat va costa jocul). 
Din lipsa de spatiu, nu mai intru m 
amSnunte. doar sa mentionez ca 
The Witcher se inspire din opera unui 
cunoscut (la el) autor polonez de 
fantasy, Andrzej Sapkowski. Mai mult, 
pe site-ul oficial exisTa un PDF de vreo 
23 de pagini care te va lamuri cam ce 
poate Sapkowski asta. Insa tot ceea ce 
se va mt^mpla pe acoto va urma un fir 
bine stabilit ce va asigura minim 30 de 
ore de joe efectiv ^i trei finaSuri diferite. 


nemember Codrii Cosminului 

Intrebajf de regulile care dicteaza 
conflictui (armat si spiritual), polonezii 
au raspuns seninf ca nu au folosk deja 
clasicul sistem D&D, ci si-au prolectat 
propriuf sistem ,,sfmpfu si usor de 
mj:eles". Cu topi stim ce mseamna asta- 
H&S pe fata, Daca aveam dubii cu 
privire la genu I de RPG din care va face 
parte The Witcher, acestea mi-au fost 
spulberate de mici cuvinte ca ,,action'', 
,,simple", Jour attributes", strecurate pe 
ici pe co)o prin comunicatele de pres5, 
Lovitura finals mi-a fost administrate de 
un mic amanunt* The Witcher este 
singurul personaj care va putea ft 
contralat de mSna juctorului* Tii minte 
oreie pe care le petreceai Tncercand sa 
g^sejiti personajul perfect? Se vor 
transforma m cinci minute de uimire. 
Dar nu conteaza, de vreme ce 
gameplay-ul va fi simplu, interfata u^or 



Witcher, printul magiei aihe 




Pe o neagra, Trrtr-un vechi castei / 

Isi ascyte barda un Witcher mititel 

Doar un fad ,,jucatorul va c^^tiga 
experienla din lupte ?i din quest-uri". 
Macar atat, O tot vorbeam despre 
lupte, numSfuJ de mon^tri nu a fost 
cortfirmat, dar ni se promite c3 vor fi 
Tndeajuns de multi Incat s3 justificecele 
30 de ore de joc promise, 


Virtorul Tneepe mairie 


Per total, de^i mceputui a fost 
optimist, sfSr^ituI (pentru mine) e unul 
destui de trist The Witcher va fi un 
Action-RPC lipsit de profunzimea unui 
Baldur's Gate sau a unui Neverwinter 
Nights, Cineva se intreba pe forum care 
va fi viitorul RPG-uriior. Spre bucuna 
celor mici si (sau) lipsifi de rabdare, 
acesta va fi viitorul. Eye-candy actiune 
cu caruf. 

m cidLJm 


de fotosit, iar copiii fericiff v gata dea 
un ban. Armele vor fr ^i ele destui de 
pufine, accentui va fi pus pe sabia pe 
care The Witcher o cunoaste (^i o folo- 
se^te la cosit) de mic copik iar arcul va fi 
unui dintre marii absenp, Noroc ca ni se 
mai prom it ceva vraji, ca afttel mS 
credeam ?n fata unui alt Gladiator sau 
Knights of the Temple. Mai multe 
informatii privind sistemul de skilburi ^i 
de level-up nici c3 ne-au fost oferite. 


Titlu The Witcher 


Gen 

ProducStor 


Action/RPC 
CD Projekt 


Distribuitor CD Projekt 
Procesor 2,0 GHz 


Memorie 
Atcelerare 3D 


256 MB_ 

minimum GeForce 4 


Multiplayer Da 


Data aparitiei 
ON-LINE 


N/A _ 
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LEVEL 


Omul care 
ne-^ adus 
Diablo 


despre noul 
sau proieci; 


Inlefviu cu Biif Roper- 
Flagship Studios 

Oricrne a pus mana pe un PC ^tie cine e 
^ tipul asta. A\\ avut cu tojii ocazia sa~i 
catl jocurile i-ati multumit cel pufin o 
dat^ pentru ele, chiar daca nu-i 
numele. Vi-I prezint pe Bill Roper, fon- 
datomi Blizzard North omul din spa- 
tele seriei Diablo Starcraft, jocuri care 
sunt jucate de foarte multi gameri 
acum pi care au influentat industria jo¬ 
curi lor, Insa Bill nu mai Iucreaz5 la 
Blizzard {daca nu ptiad)^ el formSndu-pi 
proprtul studio de produc^ie (Flagship 
Studios) aUturi de atti estiva co-fonda- 
tori ai Blizzard-ului. Am reu^it s5 obji- 
nem (deh, nu noi, ci colegii nostri turci 
de la LEVEL, mai exact Sinan Akkol, re- 
dactorul-,sef LEVEL Turcia) o tntSinire cu 
Bill Roper la E3 hiI din acest an ,si l-am 
asaltat cu intrebari despre noua sa firma 
si despre proiectele de viitor, 

LEVEL: Foarte mulUI lume {importanta) de 
la Blizzard a plecat odata cu dum- 
neavoastrd Credefi ca Blizzard mai 




are inc5 forta sS produca jocuri de 
catibru precum Starcraft sau Diablo, 
cu toate aceste pierderi? Sau va 
mcerca se foloseascS cat mai mult 
de numele pe care La facut pana 
acum de jocurile pe care le are 
deja scoase pe piat^? 

Bid: Cred c5 vor avea succes cu noile 
proiecte. Spre deosebire de ce s-a 
mtamplat ?n alte companii, plecarea 
noastrS de la Blizzard s-a desfS^urat 
fara probleme, ca intre prieteni. 

IncS ne iTJai strangem Tn unele zile 
luam masa impreunS sau 
vedem un meci de baseball. Cum 
drepturde pentru Diablo Starcraft 
Tnca mai aparfin Blizzard-ului, orice 
joc care va fi scos in cadrul acestor 
serii va fi cu siguranfa produs de ca- 
tre ei. $\ nu am nici cea mai mica 
?ndoial5 c5 vor reu^si sa mentin^ ace- 
la^i standard de calitate ca ^i pan^ 
acum. Inca mai sunt foarte mulfi 
oameni extrem de talentafi la 
Blizzard; pe careTi ^tiu de mult timp. 

LEVEL: Interviul are locTn standul 
Namco (cei care au semnal con- 
tractul de distributie cu Flagship 
Studios - n.rj, ceea ce e un lucru 


foarte interesant^ avand in vedere 
cJ Namco a fast din totdeauna o 
companie orientate exclusiv pe 
jocuri pentru console. Asta fn- 
seamna ca v-ati reorientat spre piata 
de console? 

Bill: Nu, etocmai invers..* Contractul de 
distributie cu Namco I-am semnat 
pentru primul no&tru joc, care va fi 
exclusiv pentru PC. Motivul pentru 
care am ales Namco a fost decizia 
lor de a intra pe piafa de jocuri pe 
PC. Konami ^i Capcom, cei mai mari 
rivali ai lui Namco, intra ?i ei incet pe 
aceastS pial3, iar Namco nu a vrut s5 
fie l^sata in urma. A^a cS ne-au ales 
pe noi ca sa le facem introducerea 
pe aceasta pia|a. Probabil cS le-a 
placut numele companiei (flagship = 
stindard, navS amiral). Drept urmare. 
primul nostru joc va fi primul joc 
al lui Namco pe PC. 

LEVEL: Acum sS vorbim despre noul 
vostru prolect. Ce ne pute|i spune 
despre el? Sunt sigur ca oricine a 
jucat Diablo sau Starcraft va fi foarte 
curios sS afle detail 1 despre el. 

Bill: Nu Ifi pot spune prea multe despre 
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noul joc tn momentul acesta. Nid 
mScar numele... Dar pot sS iti ga- 
rantez va dep5^i a^tep- 

turtle celor mat Tnraifi fani ai no^tri. 

LEVEL: Am observat un mtc stand chiar 
la intrarea in camera ?n care ne 
afiSm. 5i judecSnd dupa artwork- 
urile care erau afisate acolo, pre- 
supun c3 jocul va fi plasat mtr-un 
univers techo-gothic.. J 

Bill: {Zambe^te) Intr-adevar, pregatim un 
jcfc in care veti putea gasi atat 
magie, cat tehnologie. 

LEVEL: Puteti m3car sS-mi dati un indiciu 
despre ce fel de joc e, ce gen? 

Bill: Va fi un RPC, plasat Intr-un univers 
imens toarte tntunecat, unde binele 
si raul sunt despartite de o linie foarte 
t?videnta. Separarea ..alignmenLLylui 
personajelor al evenimentelor 
intr-yn mod atat de evident a fost 
decizia mea, in Starcraft, de escemplu, 
personajele erau foarte „sensibile'" la 
schimbare, un vechi erou putSnd 
se transforme Tntr-un inamic, iar 
cineva pe care tl considerai adversar 
devina cel mai important aliat. In 
Diablo tnsa^ existau doua tabere, 
Raui suprem ^i tu, jucatorui, 5i fn 
noul nostru joc vom separa raul de 
bine, exact cum am facut in 
Diablo. Vreau sa am o imagine clarS 
asupra lumii, astfel TncattotuI sa fie 
definite din punct de vedere a! 
jucatorului/ de la bun Tnceput. 

LEVEL: SS inteleg c3 este vorba despre 
un RPC in care avem de-a face cu 
un haos tehno^magic? $( atunci 
putefi sa tmi spunefi dacS este 
oriental pe Action sau nu? 


LEVEL Turcta a primit viza 


Bill: (Probabil 

plictisit deja de 
cate ori am 
incercat sa-l 
trag de limba 
dac^ jocul va fi 
ca Diablo sau 
nu) Da^ partea 
de action cea 
de ^,item 
gathering" vor fi 
foarte 

importante. Nu 
imi plac jocurfle 
cu conversafri 
prea lungi. 

LuCfSm la un 
joc care va 
menfine atenfia 
jucatorului 
asupra 
propriului 
persona), iar un 
Action/RPG este 
exact ceea ce 
ne trebuie, 

Oricunii trebuie 
sa spun cS jocul de faf3 va fi foarte 
diferit de vechrle noastre proiecte. 


LEVEL: Partea de multiplayer din Diablo 
1 St 2 este responsabila in mare 
parte pentru longevitatea acelor jo- 
curi. Ce putefi sa-mi spunefi despre 
multiplayer-ul din noul joc? Veti 
incepe sa lucrafi la el dupS ce aii 
terminat cu partea de single player? 


Bill: Nil. Lucram in paralel la ambele 
pSfti. Este o gresealS pe care mulfi 
produc^tori o fac, reusind fac3 
jocul cu adevSrat jucabil abfa dupa 
c^teva I uni de la lansarea sa. Daca 
lucrezi la un joc (cod, grafic5 etc.) 
timp de ^ase luni apoi te intorci 
sS repari toate bug-urile, va rezulta 
un dezastru. Desigur, in cazul 
in care faci totul deodat^, nu vei 
avea paladinul cu sabia lui 
randat frumos pe ecran si 
majoritatea graficii va fi la 
niveiul unui joc de X ^i 0, insa 
vei putea testa ^i adauga orice 
vrei. 


LEVEL: Sunt sigur ca 3sta este 
unul dir^tre micile secrete care 
va ajuta sS realizafi jocuri at^t 
de bune. Mai am o singurS 
intrebare inainle de a incheia 
acest interviu. Acum ceva ani, 


in Ltmpul de glorre al seriilor 
Command&Cor'iquer Warcraft, 
mulfi gamed aveau un subject 
comun de discufie (sau mai de- 
graba, de ceartS}... care firma e rna; 
bun^: Westwood sau Blizzard? Era 
chiar a^a o mare competifie intre 
voi pe vremea aceea? 

Bill: Da, era! Pentru aproapetrei ani a 
fost o com petit ie destul de dura intre 
noi, cu Westwood tottimpul la un 
pas in fata noastrS. Dup^ cateva 
luni. Blizzard recupera treceam 
noi Tn fata ^i tot a^a... 5i aceasta 
competilie a ajutat en orm genu I RTS 
sa evolueze ^i sa ajungS acolo unde 
este astazi. Mi-a parutteribil de rau 
cand am auzil ca Westwood a fost 
desfiintat^ imi va fi tot timpul dor 
de competitia ala dectrizantd dintre 
noi- (Sa intelegem Cci Bill Roper se 
gande^te in viitor la un RTS? - n,r.) 

LEVEL: A fost o placere o onoare sa 
stau de vorba cu unul dintre cei 
mai faimopi game developer! din 
Industrie. Va mulfumesc pentru 
timpul acordat, domnule Roper. 

Bill: eu va mulfumesc, a fost o dts- 
cufie interesanla va prom it ca vefi 
fi prinire primii care vor afla nolle 
detail I despre proiectu! nostru. 
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LEVEL I Review 

True Crime; Streets of LA 


Unul dintre subiectele cinematogrtitice 
favorite ale Hollywotxi-ului este viafa de 
pe str^ile din Los Angeles. Cred c3 nid 
yn ora^ nu are dedicate atatea filme ca 
LA-iil Daca Tntrebi pe oricine de la noi 
cum se cheama politia din America, va 
r^lspunde LAPD sau, tn cel mai rau caz, 
NYPD. Nu stiu de ceeste fasdnada asta 
pentai LA„. Oare pentm cS acolo se in- 
tamp la intr-adevar cele mai stupefiante 
crime se atla miezul inafiei americane? 
Eu unul nu ^tiu ce sS zic, nu am fost acolo 
ntci mtor in vis, dar parcel s-ar mai pytea 
lua ?i ei de Dallas^ Ci1 de mult nu am mai 
auzit ce a facut fR {sau Jr). Curios, dupa ce 
am urmarit serialul cl!a de sute de episoade, 
aveam impresia ca |R (sau frj ar tl o mare 
scuM pe bascula de p-acolo ca se l^te 
lumea |x^ el in a-l distribui in toate rolurile 
de mare mahar sau de mare nesimtit, 
Cand cob, iad de unde nu-i. Nici nu ^tiu 
daca am mai v^zut vreun film in care sS 
T?i mai poarle iTic^ndrefea aia de palarie. 
Oare o fi murit imediat dupa aia sau l-au 
dat masonii la o parte pentm ca era prea 
bun? Cred cS doar limpul esfe Tn stare sS 
ne raspundcl la aceasta intrebaie si vom 
a^epta cu neralxJare ca el sa treaca Tntr-un 
mod cat mai rapid mai pl^cut. Oare 
daca ati avea de ales modul tn care v-afi 
petrece viafa p^^ntt dind va va fi dat s3 
n>uri|:t, ce afi a lege? O insula, trei stkie de 
votca si o cohort^l de gagice, sau un cal¬ 
culator, o CLilie de jocuri si on generator 
garantal ()e via|a? Asta Tmi aduce aminte 
de un banc despre yn tip exiraordinar de 
musculos, dar cu un cap extrem de mic, 
o broasca transformata tn zana !>una 
trei dorinte nemaipomenite. Bun bancul... 


Viate pe strazile lor 

nici nu mai (in mrnte cine mi l-a spus,„ 
sau daca l-am citit [je undeva... in fine. Da. i 
Cred ca l-om citit pe yndeva. Odata ^;-oda- i 
t 3 Irebuie s 3 -l transmit si eu mai departe. i 


Oaca mai pui ni^te 
Iftere-n fmt^ leee— 

Aceste crime reale de pe strSzile care 
nu se g^sesc Tn Dallas, ci Tn Los Angeles, 
ait loc tn Los Angeles ^i sunt niste crime 
gfoazntce, cu niste consecinfe mai mult 
decat nasoale. P5i cum este s3 fii tu cc^il, 
Sc1 dispara taica-tau f3r3 sa spuna nimic - 
ceva in genul chestiei cu due dupa 
tigari, ma tntorc 

fjeste vreo do- -- 

uSj'de ani", dar 
ftra sa spuna ca se 
tntoarce peste do- 
u^zeci de ani-si 
tu sa ramai Tn curul 
gol, n-ai teni 
nici de o minge de 
ping-pong, bfi sd 
mai trebuiascii s5 ai 
grija si de frate-lSu 
3fa micul? Bine, 
lucrurile pe care vi 
le spun eu acum 
nu prea se ivesc 
c hiar asa din 
modul in care decurge jcxtil, dar 
asemanarile cu [Xivestea [Tersonajului 
principal sunt izbitoare si tot ce am 
Tncertat s5 fac a fost sa va bag tuinva in 
pielea lui... am uitat cum M cheama, dar o 
sii-i spun Cichi Chan |jenti u culoare, ca e 
un pic orezar. 


TotuI incepe cu o problema de corv 
stiinfcl a unui fx^lifai batran, care ^tia Cci 
trebuia s5 aiba grija de copiii prietenului 
sau tel mai bun, un |x>li|:ist (presupus) 
murdar, dispdrut in umia c u numarul de 
ani specificali mai sus du[>a acela^i pa- 
chet detigari specificat mai sys. ca nu 

a facut o trealxT prea buna si acum 151 
facea probleme de €on<;!iinfa ca Cichi 
Chan locmai a fost dat afara din foilele 
polifiene^ti ^i a fost reprimit la interventia 
sa. OricLim, icleea este ca il roag^ fainvjs 
pe Cichi Chan sa aiba grija de el, sd nu 
lrag 5 cu pistolul dupa vrabii ^i, datcT lotU 5 ii 
trage, s3 le nimereasca din prima. 


1 


Dupa care, sunteti aruncati direct cu 
fmntea Intr-o seclie de politie, unde faceti 
cuno^tinltl cu alte |X‘rsonaje pitoresti: 
Cichi Chan, t apitanul negro Tereza ?i 
viitoarea [^artenera a tui Ckhi, Prusrilla. 

ITufjtT multe discujii care nu diK la 
nimic, dati seama ca de faiJt [jrietenul 
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vosfru este un jjefsonaj care are un deget 
aratator cam zbanghiu ca nu prea reij- 
se^te sa stea cli el departe de tragaciul 
celof douti pistoale, de care nu se des- 
parte nici cand ar trebui sa fie departe de 
ele. O mini concluzie a discutiei respec¬ 
tive este laptLil ca el este cel mat bun, dar 
nimeni nu vrea s3 lucreze cu el, ca 
Tereza, El Capiten, st5 cu amancbi ochii 
pe el, dar ca are man^ litera sa faca ceea 
ce vrea el. Am sef sa tot ai.» 

Dupa ce scapS cu chiu, cu vai, din 
gura celor doua cotoroanfe, amicul vostru 
se suie in masina proprietate personala si 
o ia la trap pe strSzile orasului. 5i dintr-una 
fritr-alta, da nas in nas cu o incurc^tyra 
atat de mare, ca nici nu mai stia pe unde 
sa scoata cama^i. De fapt, cred ca 
lucrurile siateau chiar in felul m care va 
spun, deoarece no l-am vazut nicirxJata 


Talk to me, 
biatchl 


What d/rf he have to do with my father?? Answer me! 


fei ca si restul delaliilor inconjuratoare. pot egab pe Cichi Chan, 
Eteoarece deja am trecut la chestii 
tehnice, trebuie sa va spun focul nu 
este o ca|x>do[jera din punct de vedere 
grafic, dar nici o 
TM gioarsa. Esle ceva 
care se 
incadreaza in 
limilele rezonabi- 
lului, cu obisnu" 
itele bug-uri gra- 
fice cu care va 
bucLirati ochii de 
la foc la joc: Ija 
un cap care se 
if este obraznic 
printr-un perete, 

clipesc 
de 

de arbite... Ce 

mai, chestiile care be deltciul unui joc de 
cafibru mare. In schimb, la capitolul sunet 
sta cam prost. Adica are un soundirack de 
milioane, numa' cu negri care bagS rap 
din gura de zici ca sunt Copiiul Minune. 
sa nu ma ^^te^egeti gresit. Muzka este 
chiar de milioane, placutd si bine imple- 
mentata. Seamana un pic cu GTA-ul la 
faza asta, adica din fiecare mnsind se 
aude un alt tip de muzica, cu loate ca nu 
poate fi schimbata, cum era cazul in GTA. 

Dar problema sta la restul sunetelor din 
joc. Niste replici mai cretine ca in acest 
joc nu am mai auzit in vecii vecilor, Poate 
doar comentariile lui Serious Sam il mat 


Cu toate cd jocul nu aduce nimic 
nou, drjtir combina mai multe jocuri 
intr-Linul singur, m-a facut sa stay de 
duminied seara jjana luni dimineata (de la 
20:30 duminied pana la 6:45 luni, cu 
aproximafie) cu ochii in monitor. Dar, mai 
ales, m-a facut sa injur de toti dumnezeii 
cd nu am putut sa il liat [x- Fu Man Chu 
dia de la sfar^it, adica, rusine mie, nu am 
temninat jocul. Si data nu am Tncercat cel 
pulin o ord! Oricum, combinafia - cfest^ire 
care nu v-am vorbit [jana acum, dar pe 
care Irebuie sa o descoperiti voi - de 
Enter the Matrix si CTA este destui de 
reusita, mai putin cand trebuie sd va dati 
cu masina dinlr-un capat in celdbll al 
orasului timp de un sfert de ora sau cand 
nu puteti bate im nenofocit de general 
nord coreean. Am grdill 

■ Konjec 


CU o alta camesa sau cu o a ltd [jereche de 
S^Asete, Este chiar mteresanl faptitl acesta. 
mai ales ca si [oersonajele din joc isi dau 
seama de acest lucru ?! il iau la intrei^dri si 
1! mai [Dun sd se schimbe. Fara nici un tel 
de rezultat, evident... 

Dupa toate aceste cjcdleli cu care i se 
tot treaca ridichea ba cle catre unul, ba de 
catre altul, era si normal ca omul sa se 
apuce sd facd ce fdcea ^i Mitza in CTA. Sd 
se dea cu masina [je trotuare, sa 
fugareased pedestrii ^i sd le puna piedica 
cu rotile din latd fx^ntru a le putea ardta [>e 
cele din spate. Nu de alta, dar aratd destui 
de bine ‘ii roata din fafd si cea din spate, la 


^ Sunet 7/10 

M-arn uitat la Max Payne 2 Impresie 9/10 


daca le mai prind p-aici, ifi rup pkioarcle! 


Titlu 

True Crime: 

Streets of LA 
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Action 
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Mai u$or cu imbr^fi^tul, baiefi 


Sau ce se-nt^ampla 
cand la^i fotbalul 
european pe mana 
canadienilor 


> Chiar ce se ?ntampla? Se tntampla 
ca ace^tia si scoatl un joc pe tema a^a 
fira sa fre exceptional, si monopo- ' 
lizeze piafa m materie de simulatoare de 
fotbal. Si de ce? Fiindca nimenr nu 
Tndrazne^e (sau nu poate) sa toveasci 
prea tare in segmentu! acesta. Lucru ce 
se datoreaza Tn special faptului ca EA 
Sports inve^e^te bani grei cumpara 
totul in materie de licente (de la fetele 
jucltoriiof pan! la echipamente), iar 
pentru a scoate un joc care si priveascl 
sfidator FIFA in ochi, trebuie si bagi 
adanc mana in bu zona re. Geea ce este 
un rise imens, cunoscand popularitatea 
de care 5& bucura FIFA ?n inlreaga iume. 
O timidl Tncercare a fost UEFA 
Champions League care^ chiar daci 
avea licentele necesam> la capitoble 
grati cl gameptay se pre zenta 
medicKiru, neridteindurse la 
starwiardele wnpuse de FIFA. 

Acumca am slabilitiC.urh stl treab^^ 
cu nrKrnopoiuI FIFA \h materie dte fotbal, 
^5 lac? ne intereseazi pe nof, 

adtc4 de ce sti romanul {cu echipa 
natlonali cu tot) sa priveascl EURO 

]^7U04 Ta tetevtzor; Uti dSspuns pfauzibil 
ar fi: deoarece dneva (nu spun one.,, 

*cough* * URS MEVCR *cough*), ft'rtnd 
TSt de' slraci"^ amSflft suntem/ s-a 
gandit la )^an\\ nO^tri ne-a scutkcle o 
chelturaia in plus pIna in Portugalia. 
Pentru a ne mai indulct putin amarul ^i 
suferinta, cei de la EA ne pun pe masi 
. EURO 2004. Binevenit sau nu, urmeaza 
sa vedem. 




Marie, p^^aria ^ fai^balul 

Ce legaturl au Maria ^i a sa pllarie 
cu totbalul? Ei bine, au. ftindca Maria 
asta, pe numefe ei de botez FIFA 2004, 
ne este prezentatl cu o noua palarie ce 
poartl embfema ofidala a Campiona- 
tului European din Portugal ia- Avem 
aCetea^i scheme la executarea corne- 
ref 0 r 5 .au a lovKurilpr Irbere (direCte sau 
indirecte) care, odata exersatfe staple 
nite, se soldeaza in rnajpriTaTea cazurilof 
cu gol. Din pacate^ ^i rhetoda de exe- 
cutare a loviturilor fibere de ll o distanfa 
mai mare de 30 de metri de poarta 
adversi s-a plstrat Astfel, nu ai pit de 
control asupra directed in tare &e va 
Tndrepta mmgea, eu atll mai putin un 
indicator dare ^rate inspre ce 
iucator si pas^r Pe langl acestea, poti 
ainduce atacuri in mare vitezi, da 
golufi din centrlri sau chiar crea faze cu 
adevirat spectaculoase, cum ar r 1 foar- 
fecele. Pentru un mai bun controFa) 
jucitorilor ?i o cursivitate mai mare a 


jocului, este recomandat un joystick. 

Atmosfera aceea de transmisie Tn 
direct se men^ine ?i ea, datoritl 
cut-scene-urilor si reluarilor. Din 
pacate, nici acum cut-scene-uri!e nu 
abunda in diversitate, a^a cl de cete 
mai multe ori vor fi „omorate" cu 
ajutorul tastei Escape. 

N£0 fra^ sai 

Prima data canid am intrat Tn joc, mi 
s-a parut cl vld pe^acolo pe undeva 
embtema Federatiei Ronr^ne de Fotbal. 
M-am ^ers la ochi $1 am continual 
zicand cl ora tarzie este de vinl. Insa, 
cind am dat si joc un amical navi- 
gam prin echipete pferite, am gisit Ro¬ 
mania 1 Daaa! Dupa catiya arii in_.caJe.a 
fpst ostracizatl de-a dreptui, nationala 
noltetrl revine in for|S, gata sa arate 
Europei de te este Tn stare... 

Cl tolvorbeam mai sus de cati bani 
investesc cet de la EA ?n licente, nid de 
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apar jucatoni echipamentele oficiaJe a 
51 de precum stadioanele pe 
care se vor desfS^ura meciurile Carnpi- 
onatului European. Un lucru ciudat mi 
se pare echipa Olandei (Netherlands), 
despre ai carei fucStori se poate spune 
cS sunt o familie uria^a, deoarece pe tofi 
ti cheama NED + un numar m coada 
(de ex, NED 10). Cred cS sunt ceva 
probteme de licenta pe-aici, dar nu bag 
mana-n foe! 

Ce e nau sub soenele 
Por'tugaliei 

Din ce-am spus p^n3 acum, jocul 
acesta nu-^i justifies prezenta pe raftu- 
rile magazinelor* AdicS ceva, ceva tot 
trebuia adaugat sau tmbunStatit, Ei bine, 
acel ceva a fost ImbunStSlIt sau adaugat, 
insa nu face obiectui vreunei justificari. 

SS incep cu interfata* Chiar daca 
aceasta este destul de uratS ^i mausul se 
mi^ca pe alocuri grey, acum se poate 
naviga ?i cu tastatura, lucru pe care I-am 
g^sit cu adevarat folositor. S-a mai lucrat 
putin pe la AI, aslfel ca jucatorii ad- 
ver^i sunt ceva mai agresivi si pe nive’ 
lurt de dificultaie mai scazute, m special 
la faza de apSrare, De asemenea, mar- 
cajul a fost TmbunataTit ?i el, Insa cea 
mai important^ adflieeste cea repre- 
zentata de moraluI jucatorilor. Adica 
factori precum litularizarea, vicloriiie,, 
mfrSngerilp, golurile piarcate 
cartona^le le vor influenta moralul^ 
care la randul sau se va face simtit ln 
timpy] jbcului - ddica un jucator cU 
moral birn va alerga cu m^amai miiltS 
d^ruire decal unul cu moraful la pa- 
m&nt. Din ce am vSzut eu, acest lucru 
nu influenteaza simtitor gameplay-ul, 
deoarece pana la urma tot tu trebuie sS-i 
^butonezi'' spre victorie. 

Principalul mod de jocesie chiar 
competida Care da nume jocului. Astfe), 
vei lua o echipa, o vei Irece prin focul 
calific^rilor, dupa care □ vei duce spre 
gloriosui titiul de campioanS eurO“ 
peaha. Alte moduri de joc mai sunt: 
Friendly, Home and Away {care ^\ per- 
mite s3 joci dou^ man^e), Fantasy^unde 
id poli forma o echip3 cu jucatorir tit 
favoritj), Situation (fn care pofi stabili o 
muldme de parametric precum minutui 
din care vei intra in meci, cartonaj^^G,;. 
numirul de goSuri etc.), Tournament 
(pot! crea proprille turnee sau po^i juca 
turneul finil fari calificari), PK Shootout 
^i Practice^ 
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TODAY S COMMENTATOnS 


JOHN MOTSON 

ALLY MCCOIST 




la zi mai Cosmine, mai ai fiumarul Laurei? 


•fk* ita 




Campionii amicalelor,« bleahl 



-Deci, dnmnti' toanitoaia, 
a fost pinatti clad 


Qrafica..-- aunet^.^ mda.pp 


Grafica este exact cea clin FIFA 
2004, adaptati pe alocuri competitiei 
europene. Aslfel, majoritatea jucatoriior 
(To special cei de la echipe „mari") 
seamini cu cei reali, fetele fimd foarte 
bine realizate* Nu numai jucatorilor li 
s-a acordai atentie, ci arbitfilgik^sa 
se face ci avem un Collina mai ehel ca 
niciodata, asta daci existi grad de 
comparatie pentru I ipsa iui de pic. Insi 
de la cap in jos, se rupe firul - mlinile 
pickjarele nu au pic de texturS pe ele, 
iartricouriie pi ^drturile parca sunt 
f^cute din tabla. FublieuI arata 
ingrozitor ca Tntotdeauna. De fapt; in 
comparatie cu titiurile de acum eativi 


ani, ace^tia nid macar nu se mai miscS. 
Inteleg spectacolul fotbalisttc este 
caplivant, dar nici chiar a^a, s5 raman3 
pe!rificati„. Dm pacate, alt lucru care a 
r^mas de la FIFA 2004 (^i de care ne-am 
fi lipsit farS probleme), sunt „gangSniile^ 
grafice, care sunt sigur cS vor face 
deliciul multor cititori ai rubricii ^Patch'^ 
de^acum Tnainte. 

Sunetul este acceptabil Doar atat. 
AdicS, In afara de zgomotele fScute de 
tribune imnurlle nafionale (ah, ce 
frumos suna „De 5 teapt^’-te, romSne!"), 
restul nu m-a impresionat. Avem acelea^i 
comentarii fade ale Iui John Motson 
Ally McCoist, fn care inadvertentele sunt 
ca la ele acas^, De exemplu, cei doi se 
trezesc sa se minuneze de o ratare cand 
eu am ajuns deja cu jucatorul tn partea 
cealaltii a terenului. Soundtrack-ul nu 
este nici el foarte antrenant, melodiile 
fiind numai m numar de 11 nu la fel 
de inspirat alese precum fn titlurife 
anterioare, Ar fi de mentionat o Nelly 
Furtado cu Forca sau Dave Clarke cu 
Way of Life ^i cam atat* 


Romania, campioana in 

soo...? 


Mai multe nu sunt de spus despre 
EURO 2004, care nu este nimtc altceva 
decat FIFA 2004 fmbr^cal tn sffiale de 
sarbatoare eufopeana, Pentru fanir FIFA 
se poate dovedi o achrzitie destul de 
burti, In special pentru prezenta . 
Romaniei, Irrsa pentru cei care cautS > 
ceva jiou, eu zic s^ mai ajtepte pan|^^^ 
2005. Sau poate 2006. Sau.; 
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UEFA Euro.2004 
Simulator de fotbal 
EA Games 
EA Carnes 
Best Distribution 
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.Ptir66pMH2 
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minimum 16 MB 
www.euro2004game 
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cum sa cucere^ti lumea 


ventt austriecii sS 


ma, nu le-a ajuns ca i-am batut 
f TntrebS Napoleon pe un Ion 

u^or irrtat, 

/,Sefule^ ^tla nu se lasa, ^fule! Ce 
facem?^' 

^^Preg3te*?te oamenii caii haidetr 
le dam o lectie urMilor a^ia! S3 ie ar3tam 
cine e ^ef la noi in raion!'" 

joatA lumea SA SE PREGA- 
EASCAlVINAUSTRtEaiir 

Dupa vreo 30 de minute, Austria 
iftalia aveau cu patru oraje mai pufin, iar 
armata francezS, av3nd in trunte pe unul 
dinlrecei mai mari general! ai s3i, statea 
vidorioasa \)e un nnorman de inamici care 
ay indr&init si &e opun3.*. Mam3, ce si-au 
luatH^i 


Comandant m-a facut mama... 


De cand eram mic, se veciea pe fa|a 
mea intefectuala ca aveam talentui de a le 
spune oamenilor ce sa fac^ si ce nu. Asa 
ca dupa cinci ani la diverse facultafi mili- 
tare, am ajuns locotenenttn armata fran- 
ceza si, dupa campania din 17% din 
norduf ttaliei, am ajuns general. Eram atat 
de talentat Incat Napoleon m-a luat sub 
aripa lui si m-a ajutat sM ajung comandant 
unei arm ate imense. 

Fara nici un aliat, cu tmpe mult infe- 
rioare nurrieric, cu un orSsel cM un Cartier 
bucurestean, m-am pus pe lupta. Mi-am 
extins armata si i-am zdrdalt pe toti cel care 
au indrSznit si mi se opuna. Am pregStit 
universMti, librani unde lumea avea sa afle 
totui despre comert, despre cete mai noi 
tadici militare, despre ^titnta ^i totui despre 
expansiune. Ba chiar ^i maretul Napoleon 
a venil tn ajutonjl meu, el facSnd diferenfa 
dintre victorie tnfr^ngere. 

Totui trebuia fScut ca la carte. Aveam 
nevoie de lemne, de metal de mancare ^i, 
deslgur, de hani, de cat mai multi bani. 

Au fost facute mine pentru metale, au fost 
create universitati pentru a aduna cele 
mai luminate minti sub un acoperi^, am 
stabilit rule de schimb Tntre ora^e Tn 
zona resurseior mai rare. Am concentrat 
intr-un final toata puterea Tn mana mea 
Tn Lirma unei lovituri de stat mi-am luat 
titiul delmpSrat. 


wwwJBveLra 


Ah... ze french!!! 


Hniinm... micy] Paris? 

I am king of the world! 

Pentru cei care nu au Tnleies mare 
lucru din ce am zis mai sus, le expiic mai 
sSmpIu cam ce trebuie si faca gamerul de 
rand pentru a-jiTnvinge inamicul jocul 
seamana Tn multe privinfe cu Age of 
Empires, Tnsa ?l Tntrece pe cel din urma la 
toate capttolela In primuf rand, daca nu 
prea le aveti cu jocul de fata, nu e nici o 
problems pentru ca tuforialul este foarte 
bine pus la punct ^i jocul este foarte u^r 
deTnvSfat. 

in mare parte, totui se reduce la a 
strange c3t mai repede c3t mai multe re- 
surse, la a le utiliza pentru a v3 crea o ar- 
mat3 invincibila. Pe urma, puteti si atacati. 
Totusi, nu veti face nimic dacS aveti un 
singur ora? mic si anemic DacS suntefi si 
ceva mai Tnapoiafi cu upgrade-urile (far3 
de care nu va puteti extinde), avefi toate 


! 
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^nsele sa pierdeti. Deci, nu atacati fara o 
baza sfjlida btne pus5 la puncl. 

Cei care? nu sunl sfmpatizant^i francezi 
pot sa aieaga una dintre celelalte natiuni. 
Puteti sa alegetr sS o luati chlar de la ince- 
putui Tnceputurilor domina(i Tn final 
toala [umea. Cer care sunt fani ai antichit^fi' 
se pot apuca de campania cu Alexandru 
cel Mare. Data place sS trSiti tn prezent, 
atunci va reconrand campania Razboiului 
Rece^ in cadrul carela putefi alege s3 fifi fie 
de partea americanilor, fie de cea a sovie- 
ticilor. Eu m-am bagat pe felie cu ru^ir, 
ca sa vad eu de ce sunt Tn stare. Din 
pacate^ jocul mi-a adus aminte prea mult 
de Red Alert, a^ ca din acest punct de ve- 
dere cred cS fiecare r5rnSne !a gusturite 
sale. Personal, rSman cu franfuzii* 


Oeci ^efule... ne bagam noi? 

Daca ar fi sa aleg dintre strategiile ap3- 
rute Tn ultima vreme^ ^l^e fSrS stau 
pe gfinduri RoNiTiiP, Pur simplu, are tot 
ce Ti trebuie unui joc de strategic bine rea- 
lizai. Din puna de vedere a! gameplay-ului, 
jocul este superb, in sensul cS nu e nevoie 
de prea mult timp v5 obisnuifi cu tastefe, 
cu ftecare upgrade fi cu jocul Tn general. 
Dup3 fiecare batalie, jucatorul este dus pe 
un fel de harta a iumit de unde poate s3 ifi 
aleagcl urmStoarea zonS unde va ataca. 

Tot aici, gamerul de rand poate sa vada de 
cSte resurse dispune, cat tribut platesc teri- 
loriile ocupate, precurn fi ce fel de carte sa 
utilkeze. Aceste ofera jucatonjlui 
lx)nusuri pentru lujjt^, ca de exemplu unele 
upgrade-uri facute, resurse Tn plus etc, 

Daca pe primeie niveiuri de dificultate 
aveti timp berechet pentru a termina o mi- 
siuneTn care inamicii sunt Tn inferloritate, 

Tn cazul niveiuri lor superioare jocul devine 
destui de dificil, darcrescfi satisfacifile. Per 
total, din punct de vedere al gameplay-ului, 
jocul primefte o bulinS rofie din partea 
m^a, oferind o experientS gameristica de 
neuitat Desigur, o alta chestie comuna cu 
Age of Empires este mrnunea sau Wonder, 
care vS va oferi diverse bonusuri* De 



exemplu, annata de teracotaa chinezilor 
v3 d3 un anumit nurnSr de unitati dupS o 
perioada de timp. 

Multiplayer-ul este o parte care com- 
pleteazS f>erfea jocul. Aici va puteli masura 
puterllecu cei din refea sau prin intermodiul 
Intemetuiur cu ajutorui Ganriespy-ului. 


Ketehupi please 

Chiar dac5 acest subtitlu nu are nimic 
de-a face cu ce am eu de zis Tn urmatoa- 
rele r^nduri, m-am gSndit ca ar suna bine, 
Pai dacS este sS ne luam dupa grafica, 
jocul arata foarte bine, av^d Tn vedere 
genul din care face parte. Personajele fi 
cladrrile sunt foarte bine realizate, singura 
problema fiind mediul Tn care are loc 
lupta, Parca ceva copacei Tn plus, eventual 
vreun lac sau ceva Tn genul ^sta ar mai fi 
Tnfrumusetat jocul, Cred ca daca ar fi fosi 
afa, m-af fi plans ca are prea mulfi cop3- 
cei, ca de ce am eu nevoie cJe lacuri Tn 
mijiocul campy lui de bataire (?). Cu alte 
cuvinte, la grafica, jocul sta foarte bine. In 
plus, aveti trei niveiuri de zoom fi chiar fi 
pe zoom dat la maxim jocul arata si se 
mifca foarte bine. 

Sunetuj este un alt punct forte al jo- 
cului, Tntrucat sunetete aimelordin joc 
suna foarte realist, astfel Tncat ajungeti sS v3 
credefi chiar pe campul de bMlie. Muzica 
este pi acuta fi creeaza o almosferS deose- 
bita Tn timp ce mai facefi un upgrade, doua 
sau Tn timp ce mai construiti ceva. 

„There is a world of difference to our 
resolve. Unlike you I am staking my life on 
this.^^ 

Ca starfit de articol, va recomand c5!- 
duros jocul fi v3 ofer un mic citat de la 
tnceputui campaniei cu rusti: 

..] we now face an even greater 
threat - the warmongering capitalist hordes 
ted by the United States and its allies 1.. J 
Our freectom loving workers insist that the 
only way iheir leaders can respond this 
deadly threat is to Conquer the World!'" 

S3 fie Tntr-un ceas bun! 

■ tiZeLy 
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Rise of Nations: 
Thrones and Patriots 

Gen 

RTS/Add-On 

Producator 

Big Huge Games 

Distribuitor 

Microsoft Games 
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Best Distribution 

Tel. 021-345,55,05 

Procesor 

Pll 600 MHz 

Memorie 

1 28 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

www.microsoft.com/ 

games/ 

thronesandpatriots 
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Harry Po'tter 

and the 


..StnuSf nu fe 
CS fe prinde pofera. 

Patera vrajitoreasca 
Umbl^ sS mi te poprea!>CB. 
la-o kite la pidor 
C-au adu^ ^i-un DemefitorU! 

Ms tata, ma!!'^ 

Fr£igment din ^Azkaban Sfues" 
- ^idaptare pentm frunz3 


Intotdeauna m-am mtrebat unde se due 
vrajitorii cand fac re!e? Oare au vr3ji- 
torii ocna lor? $1 cum sunt pedepsiti? 
Sunt pu^i sS scoatS mana din piatra 
seaca? Sau sunt pu^t ascutS baghete 
magice cate zile au ei? Oare au robe cu 
dungi? 5 i oare rudele le aduc scroll-uri 
magice Tn pr^jiturt? Sau e d€?-ajuns o 
simpfa pdS? Vrajitorii evadeaz3? Ji daca 
evadeazS, cum evadeaz^? Sap3 un tunel 
pana dup 3 garduri sau sapS un tunel 
prin tavan 51 leviteaza cStrie libertate? Oare 
vrSjitorii scap3 sapunul la du^? Poate ca e 
un sapun magic, care nu scapa pe jos. 
Cert e trebuie sa fie tare trist* La toate 
acestetntrebari mi-a r^spuns (de^i n-am 
rnirebat-o pe ea)^ |.K. Rowling in a treia 


carte din saga lui Harry Polersson, 
lntr~adev 3 .r, vrSjitorii au o viafa tare trist^ 
in Azkaban. nu din cauza umezelii 
sau a sapunului, ci din cauza Demento- 
rilor, nf$te bampiri care sage vesefe din 
tine. Acolo e pus in lanturi ^i Sirius Black, 
un personaj cu un cazjer impresionant. 

Cel putrn a^a suntem iSsati sa credem de 
catre burghezia decadent-vr^jitoreasca, $\ 
a^ crede si Harry- 5' poate voi, daca (m^ 
avSnt mult prea depaite) nu ati citft cartea. 


era EA sa lase sa treac^ pe l^ng^ ea va- 
goane de verzi^ri din buzunarele co- 
piilor. Caci toalS seria Harry Potter este 
destinata celor miCi, ale caror zbierete it 
pot determina pe cel mai dur parinte 
sa cedeze neivos fi sa-si cumpere li- 
ni^tea cu 30 de dolari. Din punctul 5sla 
de vedere, un Harry Potter este oricand 
binevenit In casa omului doritor de 
lini^te, dar posesor de cel pubn una 
hucata cOpil sub zece ani, urlStof de 
limba englezS. Un ,,la vezi ce mai face 
Harry Ias5-ne pe not Tn pace", poate 
face minuni. ChestieverificatS. 

Dar ce primesc copiii In schimbul 
tacerii lor? Primesc un jump and run ca 
la carte, foarte putin diferit de predece- 


Sfat;uri pentru parinf i 

5 i daca a)! citit cartea, presupun ca 
vreti sa aflati c^teva detalii murdare de- 
spre joculef C5 e pi din 3sta, c^l doar nu 
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sorii sai (ca grafica gameplay) care 
poate crea dependenta ?n randurile 
py^tilor cateodata adultilor doritori 
sa se intoarca la copilarie) fubitori de 
pove^ti cu vrajitori. Tot pentru lEni^tea 
parmfilor, nivelul de difrcultate a fost 
redus exact c^t sa Tl tmpiedice pe Sla 
micu^ sa te bata pe umSr din cinci in 
cind minute sa te foage sa te joci In 
locul lui, tar el sa se uite* Mai mult, mi- 
cul colectionar de ^suprize"' cu ,,fod- 
balisti'' t^i va trada vechii prieteni de 
hartie In favoarea ;,suprizelor" (vreo SO, 
cu 10 mai multe decat cele din seria 
Turbo) cu vrajitori, dragoni ^i alte jivine, 
impr^^tiate prin diverse cotloane sau 
primite ca recompensa pentru mdepli- 
nirea anumitor sarclni. Ffind un mare 
nostalgic al surprizelor, cartona^ele 
aceiea au fost unul dintre componen- 
tele cteiului care m-a finut lipit de tasta- 
tur3. Caci da, drag^ ciTitorule, oricat de 
ciudat ar suna (av3nd tri vedere pSrerea 
mea despre fenomenul Potter)^ orical de 
primitiv arfi jocul si oricat de micS ar tl 
nota, totu^i mi-a pIScut destui de mult 
incat nud Tnjur pe Mitza, care mi-a 
trantil CD-ul pe birou cu un ranjet 
pervers. 

Reve4a^a 

Ceea ce m-a atras a fost tocmai sim- 
plitatea jocului- Dup3 o s5pt3manS 
eeva de copi straiegil in Warlords 
Ball leery si dup5 cateva nopd pierdute 
cu testarea a zeci de personaje ?n 
Neverwinter Nights, fumea lui Harry 
Potter mi “a oferit cateva ciipe de rela- 
xare launtrica. am redevenit copiL 
Sub indrumarea mea, Harry Potter, 
Hermione ro^catul de Ron {c^ci mai 
nou \\/o po\\ controla pe oricare dintre 
ei) au sarit garduri, au calarit hipogrifi 
(interesant challenge) ^i s-au dat pe to- 
bogane de gheatS (unul dintre cele mai 
mari puncte de atractie). In plus, am 
aflat ^i eu cum arat^ Dementofii. Eram 
tare curios. Cartonascle cu vrajitori (e!e 
au devenit o prioritale pentru mine) 
mi-au re?nviaisp*nlut de colecfionar ^i 
m-au determmai sS-mi caut vechea co- 
lectie de surprize Turbo. Si dacS fi 
sibo, a? fi dabo la schimb pe seria 
Lazer. Pe care fi schimbai-o cu... dar 
asta e alta poveste. Cert este ca aceste 
cartona^e cu vrSjitori constituie 
principal u! punct de atraefie a I jocului, 

O alta treaha bine facuta este partea 
audio, in special voice acting-ub Sau 
probabil sqnt eu mort dupa accentui 



englezesc, ceea ce-mf fniuneca viziu- 
nea (sau auzul, m cazul acesta). AdevS- 
rul e cS^ in afara de repetifiile enervante 
(atunci cand freeventa vrajilor Linde sS 
depa^easca un anumii prag), nu am ab- 
solut nimic de repro^at din acest punct 
de vedere. 

Dm plicate, povestea a cam trecul 
pe planul doi, din cauza faptului cS nu 
aduce nimic m plus fata de carte. Asa 
mornentele de suspans generate de no- 
durile de pe firul epic (gen cine este si 
ce a facut Sirius Blacks, sau cum se 
explicS ubreuitalea lui Hermione) au 
fost Tnlocuite de o strangere de inim^ 
atunci cand trebuie s5 pleci acasa si nu 
dai de on punct de save {stilul console) 
sau eSnd ratezi ultimul cere cu hipo- 
grifui §( astfeb din fopaial^ in fop^ialS, 
am ajuns aproape de sfarsil. OdatS cu 
finalut jocului, rabdarea mea a disparut, 
iar in locul ei a ap^rut o mai veche raca. 

Linde vechile sim^minte apar 

Probabil ca EA a crezut ca, In orbi- 
rea for, fanatlcii Harry Potter nu o sa 
observe o grafted prMfuitS si plina de 
bug-uri, Ei bine, daca nu ati observat-o, 
uitati-va putin mai bine. Poate c3 ipote- 
tJcul meu fiu de zece ani nu s-ar uita cu 
un ochi a^a de critic si, daca l-as cum- 
pSfa pentm el, probabil ca nu mbar 
p5rea rSu de banK daft* fond si la 
urma urmei, nu o mai roage si-) 
due la Zoo ce! putin doua siptSmSnl 
Dar pentru ipoieticul meu fiu de peste 
15 ani nu a? face un asemenea sacrifi- 
ciu. O sa se joace putin cu e! (?i proba¬ 
bil o s^-i placS,.. cei pufin in prima 
faz3), dar dupS aceea CD-ul o sS sSr- 
^eascS pe post de anti-radar in cami- 
onul primului care-mi ofera un pachet 


de figSri in schimbul plasticului buclu- 
ca^. Ceea ce Incerc eu sa v3 spun e cS, 
desi pi Scut (a prima vedere, tolusi, in 
cazul elevului adolescent pretui prac¬ 
tical (cel putin pentru varianta de con¬ 
sole) nu se justifica. Cinci sau sase ore 
de joc contra unei sume destui de ridi- 
cate.., hm... cam scSrfltie. 5i dac3 tot nu 
mi-a [inut creierul ostatic prin cme jtie 
ce puzzte-uri inteligent aicatuite sau 
printr-o atmosferS de zile marr, m&car 
grafica m3 dea pe spate. Oricum, 
Inchei aicb pentru c3 daca merg mai 
departs rise sa v3 las tn ceat3 ^i sa m3 
invadafi cu inlreb^ri de genut ^,P3n3 la 
urm3 ti-a piScul sau nuV\ Mi-a plScut 
pe cal de mult poate s3-ti plac3 o chestie 
de calitate fndoielnicS pe care nu ai 
pl3tit-o tu. Repel... daca avefi un copi I 
sau dac3 aveti un suflet de copil, jocul 
poate fi o experientS interesantS pentru 


copil sau pemru suflet. Dac3 nu, nu. 
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Titiurile din seria Tl>ief sunl dinire cele 
mai bunt' joiuri ftc:ule vref>data. Punct. 
Sub kjcite aspectfc^le. Thit^f inseamna bo- 
gatit> lie ided, intr-o indusiriein tare nu 
gasesti itiei decat daca le caufi ru pm- 
lec k>rul de antiatriant^, Thicd mseamna 
atmosienl, c tjnlurala din elenente de 
tinete, grafic inL(^'ic:a, eiecte sontjre, 
texte si cnnversafii. Thief inseamna un 
[personaj, |K)ate cel inai bine tontural 
din isloria j(K:uribr - Garrett, lar abili- 
tatea sa dcKisel^ila de a se kirisa fje ne- 
sim|ile in line si de a ajinige mana din 
mana ta, ch hi din at hiul tau, urec he din 
ure( hea la, este deja legendary fnlre 
not, Aici se alld unul <lin ma- 

rile inerite ale faratoril<H- Thief, t are au 
privH at ok) unde kehuia si l-au vazut 
pe Renil)randl, Priviji si voi picturile 
olanrtexLilui s* vefi inletege ce vreau 


nivei al 
jocului. 




CRaiMOLOGIE THIEF 



spun - Garrett este sedue^tor prHi clar- 
obscur. ClarobscurLil, tehnica picluraltl 
in care prin jocul umbrdor prind viatd 
atal ti^Lira Hotului (fie aceasta fata ori 
gand)^ cat biznisvuriie mtunecate prfn 
care ac esta Tsr poartil pasul user. 

Celor care n-au avul pana acum 
biicuria de a juca Thief, le spun doar 
alat: )UCATI-I-! Luali-le la rand pe pfi- 
mele doua din serie si abia ajxji treceti 
la litiul cel mai recent, cel despre care 
vorbim aici. Si lot celor care n-au avul 
pana acum hucuria de a juca Thiet tre^ 
buie sa le mai dau ^i o scurta explicatie 
privind genul seriei Thief - este vtirba 
de jocuri first person, cat niai (Xilin 
shooter, si cu foarte mult stealth. Thief a 
inaugurat stralucit acest gen a I funsatu- 
lui, incercat ulterior de Hitman sau 
Splinter Cell, cu n)ai pulina inspiralie si 
succ es discutabil. Dar anii au irecul si 
myl|e s-au schimljat, fie ca e vofi>a de- 
spre grafica sau despre gusliil |Hiblk u- 
lui, pentru t are vrrajul cvltre constke a 
lacui multe in ftlu, Az\ c^ste momenlul 
intrebarii: ramane Thief pana m /iua de 
azj suveran de nec onteslat a I genului 
stealth? 

Si tiaca it>l am incepul, irelniie Si1 
pun inlrebarea ac:w^a care ne dn*ire fje 
tt>M si rareia ii vom cSuia rtVspunsul in 
randurile re unneaza: este al Ireilea joc, 
pe numele sau Tliiel - Deadly Shadows, 
un adevaral Tliief? Pentru ca, dufja la- 
limenlul protlucaU>rului anginal a I seriei, 
nuniai Ion Storm (fillala din Austin) s-a 
incLiinelat sa t tjnlinue ewa cet'Xtra^ 
ordinara lirma Looking Glass a incepul 
alat tie bine, ingloliand in et iiipa <fe 
(. realie ufi numar important dinlre oame- 
nii t are aii lucral la jinmele doua, ion 
SUirm a realizat al Ireilea Thiel. De la bun 
incefjut o intreprindere dificila. acest fapt 
este deja un lot ru penlru care Ion Storm 
mt^rita reSfXTlul nostrir vtxlem dat a 
vor tivea parte si de admiralie... 


Venial de luaf i umbra! 

Dupci un Far Cry un nefericit 
preview involunlar a I lui Half-Lite 2, 
Thief - Deadly Shadows are ceva con- 
curenla de intruntat in ale privitului. Sa 
incepem t u aspectul esfetic, incercand 
sa e^valuam ot hiomelric‘ lieleta cefor 
care suni de aflal in ret enlul Thief. 

In ce priveste fruJiiosul, Tliiet- 
Deadly Shatlows le lasa lara control 
asupra maxilarului inferitji, careva ra¬ 
mane cazul inlru cascarea giirii cam pe 
tot part ursLil jocului. Thief - Deadly 
Shatlows rufje lot in t e priveste fmniu- 
selea graficii, iar atenlia fleo5t*bila pen- 
tm arhitet tufti este numai uiiul dinlre 
ingredientele suctesului vi/ual. m - 
cenlLiez chestiunea arhilecluraltX caci 
spuneam mai demult despre catedralele 
tiin primul Thief ta arata desfjre rromi 
ca, mtr-adevt1r, au biserica, iar aceasta 
este o incro[)eala de textiai, imagini si 
structuri imprumuiate de-a valma din 



vremi si stiluri tliierite. Ai tloilea Thief a 
Tnibunatafit sinnnifrLativ acuraleiea si 
Ijunul gust a I chestiunii arhitecliirale, 
fapt dovetiil de cxiilidi precum catedra¬ 
lele mecanisle. Thief - Deatlly Shatlows 
a trecLil mult |>t'ste orice tiariera a imagi- 
nabilului sul> acesi aspect - o caletfrala, 
o capela, o StiL't de mese, o bililioleccT o 
salt'^ de consiliu, loate sunt create cu 
maxime^ atentie ?f> te [Jiiveste arhitettura 
si cu un bun siml a I culorilor, formelor 
^ii proportiilor care VlI va dezvafa ot hii 
sa mai t lipeasca. Atat in interior, t at si 
in exterior, construt hile din Tbref- 
Deadly Shatlows sum prilejuri de incan- 
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fnina. in timp real n^scatoare de uinbre, 
se fnisc3, este vie, are consistenta, este 
de-a drepliil un persona^ In sine al jo- 
cului, persfxiaj pe care nu i\ pot carac- 
teriza ca NPC, pur simplu pentru ca 
poti juca cu lumina- D5 pe jos o lampa 
vel vedea ce vreau sa zic* In ci^derea 
lampii luinina se comjX)rtc1 dinamic, 
umbrele se tormeazS natural, iar |>entru 
o secLindS \\-g chiar teama sa nu auzi o 
voce fainiliara mustrandu-te al strict 
bunatate de corp de ikiminat ,,casnic".,. 

$i daca am spus Rembrandt, am 
spus clarobscLir, iar daca am spus 
claraliscur, am spus lumina, dar mai 
ales umfjra, Modefarea excepfionafa a 
razekjr de luminS si niai multa viala 
adevaraiului paitener de joc din Thief - 
Deadly Shadows: Umbra. Felul in care 
aceasta se (Kelinge tremuratoare pe zi- 
duri sr ol)iec to osle atat de trumos mcM, 
intlial, mka taiat efecliv respirafia. Mt-am 
chemal jumatatea iang^ mine si i-am zis: 
„Uite, femeie, I his'is the real shit!". Si 
aratal o scara inlorioara ce apare in chtar 
primul nivel al jocului, un lodn care 
facalorii Thief - Deadly Shadows dezve- 
lesc far5 rusine fruinusetea ongine-ului 
grafic de iluminare a I jocului, In loata 
splentluafea sa. Coloane tnalte de piatra 
sprijina lx>lti ogivale liiminate de 
candelabre ce se balanseazd user, atata 
dear cal sa-[i arate cum se va juca umlxa 
cu lumina prin toate nivolurile rare vor 
urma. 5i binefac producatorii sa no 
socheze din prirna cu asite! de hunatafi, 
cSci mai aprinsS create tn tine pofta de a 
alia ce splendor) vor fi de v3zul mai 
incolo In joc. Ceea ce e bine, dat fiind Ci1 
storyline-ul se urne^te cam greu ^i stimu- 
lenlele vizuale tompensoaza cu succes 
Incepulul mai pufin „adictiv" al pove^lii 
din Thief - Deadly Shadows, 


Pumnalut ^ luat tociil s^hiei. 


grafica este cel a I lucrurilor mici, dacS 
se poale, intime, 5i ce |K>ate fi mai [Xj- 
trivil In acest sens dec^t focul de la gura 
sobei?... Ca, har Domnului, nametenii 
Catedrale ale Mantuirii Neamului p 
Case ale Poporului am mai vazut prin 
alte jocuri, dar fineturi precum un foe 
jucaus in cam in „pe bune" pared nu a 
reusit nimeni pana acum. 

Si uite-ma-5 ajuns ?ntr-un conac cu 
aer englezesc, cu mobila stil tablouri 
gratioase. Numai bine ce-mi plimbam 
eu Garrell-ul [xin odaile inalto, boie- 
re?ti, ca dddui Intr-un salon fermetdlor, 
c u un edmin m care focut isca lumini 
sprintare - umbre tremurau pe sofale, 
scaune pereti. 5^ nici nu stiam intre ce 
feelinguri sd-mi aleg starea: sa fie 
senzajia c:5 domnul In halat toe mai a 
iesil din salonul in t are-^i bea cafeaua 
in liniste ^i pace say impresia i:a intr-un 
t erc de doamne si domnisotire de fa- 
mi lie bund se inceared o sedinld de 
spiritism^ Este exlraordinar felul in care 
Idcatorii Thief - DS an ret reat firescul 
unei ambianje casnice proiaa ntai 
grea decal asta aproape ca nu creel sa 
fie de trecut atal pentru un engine grafic, 
cal ^i pentru cei care il folosesc, Iar lu¬ 
mina jncul ei subtil cu umljra sunt 
elemenlele fara de care aceastd f>erfor- 
mantd nu ar fi tost (josibila. 

Intre intimitalea calda si placuta 
infrigurare a inluifiei unor adevdryri 
ocLilte, pe care le simfi „lo gura sobei", 

^i admirafia mutd in fa|a unui edificiu 
monumental, Thiel - Deadly Shadows 
te poartd fara sa gandesti, oferindu-ti pe 
alocuri surprize precum terasa Inalta de 
pe care am privil tnlr-o noapte catre 
mare spre Luna plina reflectata in valuri. 
Iar ca o curiozilate, la randul ei pSacut 
surprinzatoare, trebuie sd pomenesc fe- 
restrele clddirilor, asa cum sunt acestea 
vdzute dinspre interior, Nu se poate 
pfivi catre afard, ferestrele sunt pur si 
simplu pictate, iar faptu! ca prin ele 
trece o lumina albastruie, spectrald, este 
de un elect deosebit, care Imi aduce 
aminte de art work-u rile pentru Arx 


Mdnu^le pentru calffran' inbeuiest 
indgefile tu funie. 


Othkil mecank al lin Garuell este 
capabil du /ocim si „veder€ |i€ timp rJe 
noaple'% 


metea«lor cu sfSEractuI este 


Fortarea inti 
mai compticala 


Mai spune s-aduca 
ceaiul”... 

Iar daca in ce priveste constructttle 
din piatrd, de dimensiuni considerabile. 
Thief - Deadly Shadows nu are rival, 
adevdratul test pe care trebuie sdd treaca 
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.. ^tare esleticd ?! de zabavd admirativd. 

Pumnalul Iv 

i Dar totu! nu ar fi nici jumdtate din 

fdra fati - ^ 

ceea ce este, cu toatd acurate|ea struc- 
1 turilor arhitectonice, daca nu ar exista 

1 iluminarea in timp real. Ndscutd mai 

■ . ! »ntilt din necesitdti de gameplay speci¬ 

% 


al [ fice genului stealth, decat spre bucuria 

» - [ Qchiului, folosirea realista a lorn ini i are 

1 

^ ' drept efect „colateraL' ceea ce eu a^ 

numi „rembrandNizarea''graficii. Lu- 

• 
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Fat.ilis. Hm, este un <iniestec intemsant, 
combinatia dintre desenul ^Hartwarkian" 
a I terestrelor si concretetea elementt'lor 
care tonipyn en^ine-rj| grai'ic propriu-zis 
fiirid fericil impliniLl cu ajutoml acebr 
raze spectraie de lumina. Mufl bun gust, 
mult bun simt si *iemnele artei unor 
creattjri inspirafi, fjorniti sa iste 
atmostera din luse tine. Dupa un veac 
fie carnagiu shooter-esc, Thief ^ Deadly 
Shadejws ne stroate la limaf’i, kVandu-ne 
sa uiLIm pentru o sriplamana de vulga- 
rllale, kitsch si violenta vizuakl 

Lo-Fi 

Fanilor Thiel liardcore, cel or cti ex- 
[lerienla in jucalul si simtitul lami(:?ceior 
acesiei serii, irebuie sd le vorhesc despre 
o t. hestiune mai spec iaia, t:e atirige atai 
as|.>ectuk cvit si sunetul Thref- Deadly 
Shadows. Ei liine, ceea ce ptjate fi v5zut 
in at esl joc este clar, destul de curat, Itm- 
pede (mai ales daca m* fofosijtr etet tLil de 
BitKJin al luminii, de aittel disciutabil o uti- 
litate). Asia spre rietasebire de Thief^urile 
dintai, in care posihilitt^tile hardware au 
iiTipus fnlosirea unor texluri |]e cal mai 
pulini ]>iti posibil, ceea ce a dus 
inevitaliil la un aspect mai murdar, mat 
„mancal'' de patina ttnipului, af diverse- 
lor edificii de piatrd, Ceea ce in alte jo- 
tori ar putea li considerat ca neplacut si 
de nedorit, in prmiele doud Thieburi se 
polrivea perfect, in special in catacomlje, 
in ruine, in morminte - efectui de piatrd 
roasa, mancatd, de moloz mizerabil dat 
de texturile de calltaie scazLitt^l a devenil 


o parte din atniosfera Thiei 

Este adev^Vat, in Thief - Deadly 
Shadows toate su[jfafetele de |>iatra sunt 
inspirat texlurale, arcMand exact ca piafra 
reals prelucraki mat mull sau mai pulin 
fin c:u Linelte ca dalta si ciocanu), apoi. 


exista si ruinuri, $\ molozuri. Dar calitatea 
inalta a texturilor fjoate fi initial neplacut^ 
peolm unul ca mine, obi^nuil cu primele 
Thief-uri c:u almosfera la care lexturile 
Stiracetn biti contribuiau copies* Daca 
simtiti ca Thief - Deadly Shadows este 
prea I impede cuf^tel, putefi da un 
check pe optiunea de folosire a texturilor 
de joasa calitate veti avea parte de o 
expertenta vizuala mai apropiata de 
fncefxiturile seriei. Oricum, optiunea 
respective nu pentru asta a fast pusa, ci 
pentru a-i ajuta pe cei cu sisteme mai 
putiii puternice, pentru cS Thief - Deadly 
Shadows are nevoie de resurse zriravene 
pentru a rula fluent -ganditi 2 GB la 
CPU si cel putin un GeForce 4 Ti 4200, 
oricum nu puteti folosi nici u fjIacS 
grafica de gen MX, pentru Ct1 este nevoie 
de Pixel Shader l.l. 

Partea haioasa este ca in cazul 
coloanei sonore ambientale a jocului, 
CtM si a I muzicii din culscene-uri, se 
aplicci cele spuse de mine despre 
texturi. Toaki muzica, precun^ $i efeclele 
Sfjnore din primele doya Tbief-uri erau 
de gen ^electronic industrial", ca sa zic 
a!;ia, si erau avanlajatede sciiderea cali- 
lativa rezultatcl din compresia audio 


Aaaaand... CUT! 


E>ii4a imre f^vile din laniu^t nl 
rhiti-erikff ik^ ikitiult era dnta elt> iitirxjs- 
o r (fulfil nil it» fiotamtikire o si 
lilfniik |ek% c uIm eirt^-uiile, CVite irei [x^ntRi 
primele dtniri ThiHHiri, atesre.i au 
rinrll mai iiiulle In Threl - LXMdIy SlnidtM^. 
lai MpiLif i a siir>t mai niulte rrn < a 

intill si t aliiatea t^ilora s-aii nu, 

uiisf eiu'-iirile dir^ Thiel - Dc'artly Sfi-idtiws 
Stint la k‘l ik* (X'lisile ptC't um cek^ vet hi si 
plslrea/a ac ecaji bil.l ik* exprt^k'. far 
KfAva r e va [jlaitvt urir rmii tan Itiief t^sie 
M|Mul ta |)itxkit^Mufii au .ifxiit la cK f^asi 
tlnnvi care a fmKhis filmuleiele din 
^Thiekirilu antoitnint', ptlslr,Tnd cu stinienie 
.nm'rtsi maniera fie reali/are a anim.ifiet sf 
gralk li de eul^x cw* 

De lap, ftxtit cir fi sfjun evT s-au 
(jrlK|f<it ii< eleasj maniw de realizare a 
animaiiei, derxiiece mir un tel sunt laiiite 
cuLscttHMirik? din (jfimiil TIfief, un pit mai 
primitive, niai piJtin ul.iiMiraie, mai mult 


(iktitle dtxat iiuxIHale ilT (c u t k'nKftle 
cciij si tbkjsiri' a siJur'felor rcMk' filmale), si in 
all kil va luaat in cutst nrx^ur^le din al duilea 
ihiet, leali/ate prin prc-lut ran* iridimtTisifjnala 
a elenKyitolfjf ik^ arlwork. Din k lit ire, 
lilnuildt-le din Tliiel Drvwily SliadiM'!!^ sum 
de am.Virbua teluriJe, c hiar dard lut nil 
iMfcSta este cknulant fjrin la[Mul c t'i lata lul 
Ciarn^n ntj araU'i kHmai J.i fel in iu,tte 
cuiviceneaifile* Folusrrea grafiett animale in 
amIxTe maniert?, a prinYtikii ThitT. ebr si a 
rolur de^al dniicNt, fara laraiastat uri eye 
randy JD de ulfirntT ora. este usur^jii/il ffvirte 
placuD fMr* t are ne-au picjdnt.%>rii si 

dfjvarta atenhei |x^riiru ck^aliul crucial in 
r onlLjrare.1 ainx wferei de ^Thiet adw^lrar a 
|<Kutui. 
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cerula pentru mic^orarea dimemiunii 
tisierelor* Rezulta un sunet oarecum 
murdar, pi in de artefacte aud io, 

care se potrivea perfect cu genul mu- 
zicii, atmosfera jocului si chiar cu 
story Ime'uL 

Ei bine, sunetul si muzica din Thief 
- Deadly Shadows sunt, precum textu- 
rile, rnai curate dec^t cele din vechile 
Thief-uri. Desi exish'i o supeiixl rabuf- 
nire ritmic^l de industrial, ca „pe vre- 
murr'', chiar Tn filmul de final a I jocukif, 
in rest asteptati-v5 la un ambient sonor 


\ 





Lecturi perkuloase 


mull mai I impede, accentui fiind pus 
acLim mai mull pe coruri si efecte dis¬ 
crete, eventual pe insiruniente reale (nu 
credeam sd aud un pian in Thief, vreo- 
data). Duse sunt sunetele aspre, psihe- 
delic modulate ale bdlranelor sintetiza- 
toare tolosite in Thief TDP sau TMA,.. 
Desi prefer si aciJm sunetui vechi, iiv 
dustrial, accentuat de compresia audio, 
irebuie sd recunosc cd ambientui sonor 
actual isi face datoria, dar arecteaza 
semnificativ acel nustiuce a I Thief-ului, 

„lt's notHing« 

l*m just being jumpy-*’ 

Ni s-au promis mu lie de cdtre Ion 
Storm in ce privesie Al-ul din Thief 
Deadly Shadows* Si, in principiu, lot ce 
s^a promis s-a respettal. Avem de-a lace 
cu un Al superior celui din Thief-urile 
anterioare si asta nu este deloc pul in 
lucru. Rulde de patrulare ate gdrzilor 
sunt mai variate si factorul intamplare iti 
poate da cleseori de furcd aiunri cand 
vrei sd ajungi in spaiele celui pe care 
vrei SlVI pocnesli in moalete capului cu 
blackjiick-Lil. Si bine este sd fii cat mai 
exact pozitionat in sfialele Al-ului, pen- 
tru ca altfel mai mult il alerlezi decal il 
ametesti ttotiisi, mi s-a Intam|.>lat de 
cateva ori sa pol lesina un oponent 
loviiKlu-l in lim(j ce stateam pe vine: 
cred cd este un bug)* Desi. straniiL claca 
esti fX)zilionat usor lateral, in momenlul 
loviturii, Abut se suceste rapid, astfel 
Tncdt sd recephoneze lovilura central - 
asta jeneazd un pic la bun si ml. 


Cum, de altfel, jeneazd si fa[jtul ca 
sabia sau ciocaiuil oponenlului cad pe 
jos ST acolo raman, chiar daca tu li rklici 
try pul si il arunci undeva la umbrd. Si 
asta n-ar fi nimic daca celelalte fjerso- 
naje Al nu ar irece cu deziiwollurd pe 
langd obieclele „desprinHe" din cel lesi- 
nat. fdra a remarca nimic ce le-ar putea 
trezi sLispiciuni. This sucksl 

Altfel, pe nivelul expert, ai parle de 
un iraLiment cu lolul sfHecia! din partea 
AI - LI k 1 i, care dev i ne a le nt s i i nt epe sa te 
c:aute la fiecare lorla slinsd, la fiecare 
usa deschisd si la fiecare luciu care nu 
se afid la locnl sau, Un sunet cal de mic, 
un cap iesil in cadrul de lumioa, uml)ra 
la profilata pe zkluri cand tocmai le pre- 
gdtesli sa lovesti, toate acestea le vor 
irdcia Lisor, iar calea armelor nu este o 
rezolvare. Pe EKjjen va trebui sa taci uz de 
lot arsenalul de mijioace de tliversiune si 
atac subtil pe care le ai la dispozitie: 
noisemaker arrows, mt^ss arrows, water 
arrows, gas arrows si gas bombs. 

PlacLil este faptul cd de unii opo- 
nenti poli scdpa lejer cu fuga, deoart^e 
vdrsla si/sau greutatea corpora Id nu le 
permit perlormante at let ice deosebite, 
luiTU 4 Je care-1 vor exprima phn viii 
grai. Nepldcut este cd odala urcat pe 
niste scdri (din acelea pe care urci 
folosind si mainiie. englezii zic „lviclder", 
romanii ati .stairs" pentfu orice fel de 
scafa) sau pe ziduri, Abui nu mai vine 
dupa tine, fiind la discretia obiecteior pe 
care, uneori, i !e poti arunca in cap — si 
asta esle haios.:; 

O provocare, in taproape) lipsa 
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uiujr (j|K)nenU t^xdlk i pimiim divt'rsi‘le 
Itiptyrr Mv Trirkster-iikir flin Thit^t-ifnk* 
nnU'ri(Kirt\ existenla umn Inifjo 
s[Ki'<. iaie cik^ Kwper-ilor, niiniile Kt'ejK'i' 
knforo'rs. Aceslia au abililair iHuparid* 
?ti sinil a|>rof]k*rfa, prt^runi iiKmitiv 
lifl in t art' It^ com t'nlrt'^i i a s^-\ fx hesli 
{ir (j ju^gpaia. Dt^i salularcl, prtvtMiia 
art^t^lor Enlbrrc?rs nu Sci-ini 

indeparUvo scnzatia Mail (fin Thinl - 
Dtvully Shadows purea fi un pit niai va- 
rial stih aspot’lyi li| juri)(jr dt' ofiontHili jii 
ai Iximjjoftanit'nlylor at t'sU»fa. 

Thief In The Small Crty 

Orasnl! Ntx lar, inUintx al, banuil 
tioar. G1i i rii priniek' tlotul ThiH-uri 
proa fjufin so spunoa sau so vt'dt-a din 
Ora?. l>oararal tat irt'huia pontru tidi 
lasa iinaf;ina(ia sa kit rozt\ OraHtf r y iz 
mtxiit'val t rjndus dt' ILirtx* “ tloar ino- 
saje sau s( riorr tonUirau loUisi vaj;i 
ainanitnlt' alo tjr^anizarii Ora^uhii, alo 


inlrii^ilor lui, ale intJUdtiiitaNlor nohili- 
inii. ()ra?iul w iiarocj a d tin fiiim I no- 
tlak re/iimat t'sonlial al unoi liiini in 
t aiX' ma^ta si sliinta isi tiispylaii sufiro- 
inajia. IJn lot In t are zorii Rt'iiaslorii 
sLira inoroLi aintMiinlati tk' st'diidia 
iniuniTit uliii Sriii isloria rt'li^ioasa. 

Tliiel - DtMtIly Sharlows st oate 
Ora^ul din lo^ondrl jii II adia e ctjiit reH 
in la|a tx hikx’ nostri. BsU' un oras in 
(art' dtHia far(iuni inc oart ti sa so ox- 
tludci rtx iprtH : IM^anii \ iamnieri|ii. C J 
a Iroiti, KoL'p(>r-ii, iac olbrlyri sa iiu'iitina 
t't hililmil C >ra<iy|Lij, rfar so inlalnesie 
fjontru intaia iMra t u spot IruI profjiiiilur 
dt'Zt't hilil)rij. f )in pAt alo, lolul st^ po- 
Irot e in Oras pro/ait , fa luniina lamfli¬ 
lt m', Ifirii im| ili( area Haronukii say a 
nf>[>ili)nji, c wa t v injunialalostc' t itxli- 
liiliialtM rc'( rinslituirii C)rasului. Care iinj 
da ini|>rt'sia untini c\1 atliit o t ii int lofii- 
rik^ do mut ava ridk att^ jK» riislo fjfaltniri 
(fo iilmarts.. 

larack'varyf oslo tvi nit f lampik* nu 


mai sunt ce au tost. Arum avem do-a 
taco cu nislo lampioane hanalo, a I rarnr 
rmpari asupra atmosferei jocului nri 
csto nrci f)o doparto egal cu cel al neo- 
bisnuilelor k'impi ce luminau fulosinti 
enerf^ii slraiiii, care le duceau imerliat 
t LI j^andul la nia^its Mie unuia mi-au 
mai Irpsit tfio oras si iranstormatoarde 
aceiea care liCiliau disc ret pe slfiizi si nu 
t rod ra nisle levi din care pic urd apa 
sau jasnt^le ahur sunt sufjc:iente [X'lilru 
a reda aerul c^ni^inalir al Orasukii. Aer 
( are depindea ulinilor de mull de lam- 
pi fe ciiitfate ce luminau strazile in vo- 
chifo Thiekuri. 

In plus, Ora^Lil esle destiil de mic, 
cum de afltel sunt in general nivefurile 
ciin Thief - Deadly Shadows, lar la c al 
de nik i sunt, mai sunt imfjiHlile in 
doLul, un nivc4 liind ale alyil din dnua 
sectiuni, intre c are se tree e firintr-un 
af)yr ali>as1riL Deh, jot ul trehuie sa 
riik^ze si fje XImix... 

Partea luiriei esle ca in oras vc'i i^asi 
atal laimiilfiri t are sa c Lim|K're ccw re 
tu ai iLiral, t at si firavafri disc rele in f are 
sa le afirtivj/ionc'zi cu armcHe si inslru- 
menlele net c'sare in misiuni. Alta jrarle 
Ininil esU^ t>1 |n' strazile C Jrasului Irt'huk' 
sa le leresti tie ^fir/ile munit i|>ale, dar si 
de nx'itilxii la<iiunilor t u c are te tilli in 
(on 11 id tkl in cap unuia din 



Umhra e vie! 
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tk? lui.ruri M tk^sjiro ti. Or^ inull c liir 
in { Ln<.)l 3 *st nr cl.iutKWiI inir on IhtH. 

Ah i |jfOsiut ntorii jorulul nu r ^Ir nl |m.‘ () 
rAivirc* liiarlo injJ^usla inirt* lumina si 
unibrtl in o|kni,i mcsT, in tv (ifivestu 
stocylinenil sr (Jrasul, It in Slotm a 
rloranjiinl dv nuill in lumini^ astti nu rla 
bine la aTitKisfcm In si hiinb, in 

privinln lui Garrnlt, trrliuiu SrI If 
rytunost iTU'riUil tk? a li ft'usil linkup 
nu ridiie prf*un>ii[t din f^iuga 
actsluia. (tii^ Sltjrni ii tusl cat tv s5 
int5rtMsc ,1 |jrna nniit insnln c ki t are I o 
f mitural |H' Cuirrntr fa |X‘rwmaj dt* 
putin a lienil (M^ langcl a I tnviifiturin-i 
IrHr-nn penihil nrmi holt ywr Indian ... 

Kuu^ltk rste cunlimiilatei lui 
Garrelt ra pcffsonaj dl st-riti. Vocej. 
dfja < nk hiti a lui Stiiphnn Rus^^nlb nstt^ 
Iciiusitt'l in Thtuf - Deadly Jihadows. Ji 
fliH3 elite afeeasi voce, alunri va da|i 
sifanTia c al de bine stina r kisirele 
t omenlarii sc urle si finire ate lui 
Gorrc'lt, iiresfirale ifi si coin In jtxl Very 
nice,.. AthiI, fnarie tnina esk‘ idt^ea 
intftxluc erii ^btxly awarenetis'^^ului — tn 
nicxl rirst ix^rson ili pofi [irivi ccirpiiL 
Ctx'a ce Tntregesle rc>usi(a implementrlni 
,J>ody awareness^ AllLJI esin naluratotna 
tieusebiia cu rare se misn^ (.Nirrell sub 
ronlrnUil jucMurului - toUil fespeclei 
indea|>roa|ie rnec anira reaL> a corpidui 


^i clacd estf Thiel< alum i lft‘buk‘ 
lit! Garrelt. I.e a binr- Garretl 

tehf dt‘ la kin Slorni? I'l nlni Gi au aviit 
d<^-n face cu flnua [iruvut^^i i rnajore. 
Prima ar li fts.i de d oinri u vcxlurn din 
exterior d lui Gairetl, rand juciSiamI 
alege vedmsi third pt^rsnn. IJat a |ian<!i 
rK uin asperlu! rUxil id lui GarrcT a losi 
lu abilitale asc uns in cutsceneairi 
tencdiroase >i singurni inml cle ad vedea 
in j(K f>e Gnirc'll era dt' a fnlosi iin 
Sfuuling Grli aruncal in ia|a 
Ijersonainkii, mta ce nu uterea c ine 
slie rc’ deialii, ck^ data areasta Gartvli 
se vedt't ti(n|jle1. Nu ^unt delcx 
fiezani.'igil do asiiectul lui tiarrult. asa 
c um a lust at esla rcsilizal in Thiel - 
Deadly Shadows, cleoarece HntuI araia 
exat I asa cunt mi l-am imaginat din 
tutdeauna. Aid km Storm Austin 
f irime^^te felk it<Vile ineln de fan Thkd. 

Cu aiai mai mull cu c al figura lui 
Garreli raniane partial ast uns^ sub 
giugrif iar realf/ared gratica a 
fjersonajului este la landul sau n 
combinatie de pit lunl si mcxltdare 3[1, 
excelenl reali/ala. Astfeb Ctarrett arat5 
mull mai bitic* decat rt^slul |x?rsonajekrr 
din jor. pe lata ctifora iin Ixmij) mapiug 
neinspirat pune un luf iu lipsic de 
naluralelt^r arale ca niste 

l>ri|iusi de plastic animate. 

A doLia provtxrare fnajortl rklicjla in 
fflfa producaiorilor lino de icdvdca 
clarobscurutid, cfe care*am mai vf)d>it, 
s\ c are este unial din ingredienide 
roietei almusferei ,ak- Thicff" implic ib 
a! sLK tiesukii acestei serii. Prat tic, in 
Thief - Deadly Shadows luc rurile 
c larified in aK?a ce jjriveste mistenil to i 
inctinjoara |,)f Keefx^r-t ^i, de fapt, so 
darifk cl miilte luc ruri prin Gras. In 
mijlcjcul acestor dumiriri linak* 
generale^ n-ici GarrHln ca |>ersf)naj, nu 
putea sc3ipa tar^ a so cLirifica o seatv^d 


Pe care ma awz? 


Thilogie 

Nu voi tint* tonl in aprecierile 
mele asupra jorului cfe bug-ul jenant 
care afecteaza prima sa versiune feel 
lui de dificuitate al 


^ care reseteaza nivel 
^ Al-ulur!a reincarcarea unei salvari). 

Eidos a recunoscut public problema^ 

> iar la ora la care citid aceste randuri 
probabil ca exista un patch care 
rezolva acest bug. 

A? putea spune, ima, ca nu imi 
place I ipsa de diversitate a niveturilor Si 
dtmerfsiunlle mid ale acestora, Mai ales 
In ce priveste diversitatea, trebuie sa 
recunosc faptui ca Thief - Deadly 
Shadows nu se apropie de precedeniele 
btiuri ale seriei. Estedrept c5 producStorli 
s-au screnuit sa creeze un nive) inire 
Pagans si unul intr-un tel de slr^vechi 
oras subteran. Departe au tost de reusil^^ 
dar mai ales de modelele pe care au 
incercat s3 le rein vie - amintitl-va ntvelul 


de-a v-ati ascunselea. 

Interesanta este incercarea produ- 
catorilor de a IniplFca jLicatoru! in mici 
misiuni colaterale prin Oras - mri un 
pumnal pentru cineva, it furl unui 
bijutier pietrele preboase pe care acesta 
le-a ascLins de hotii pentru care lucra, 
cheslii de genu I acesta care nu mi-au 
parul suficient de atraclive, cu atat mai 
mult cu cat casdgul era mic, in plus, !a 
inceijutui tocLilui, cand storyline-ul este 


Hammerifi si atitudinea acestora cStre 
tine va deveni treptat dusm<lnoas^. 
Omoara zombie sau gandaci ,,rugini- 
tori'" si vei deveni chiar aliatui 
Hammeridlor: FS anumite servicii Ptiga- 
nilorst acestia iti pot deveni la randul 
lor a bad. De^si nu are un impact major 
asupra curgerii misiunilor sau asupra 
.starytine^ului/refad^i cu cele doua fac- 
tiuni ift poate usura mersut pe slrada 
sau ji-l prkite transforma intr-un lung joc 
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Trail of Blood din Thief TMA ora^ul 
nntic subteran din Thief TDP TMA. lar 
despre zombie duhuri, ei bine, nici 
ate^tia nu mai sunt te-au fost, fac mai mult 
act de prezenta decat au un rol efectiv Tn 
story. Si no mai sunt burricks :-( 

Cu toate acestea, felul in care po- 
vestea se dezvoltS incep^nd cam de la 
mijlocul jocului te atrage re impinge 
rnai departe^ catre un nivel care atinge 
un maxim in ce priveste ingeniozitatea i 
designuiui horror. Jine minte trei cu- 
vmte: ,,Shalehridge Cradle'^. Dac^l este 
un loc in care, far^ nici un oponent in 
nivel, sa merg pas-pa^, ingrozit, cu 
de^tele tremurande pe tastatura, apoi 
acesta este „Shalebridge Cradle". Sunet, 


Titlu Thief- 

Deadly Shadows 
Gen First person stealth 
ProducStor Ion Storm 
Oistribuitor Eidos 

Ofertant Best Distribution 

Tel. 021 -345 .55.05 
Procesor P4 t .5 GHz 
Memorie ,256 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 64 MB, 
Pix el Sh ader 1.1 
ON LINE www.thief3.com 



Grafica 10/10 
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Gameplay 8/10 
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grafica, lumini, contribuie decisiv la al- 
cafuirea unuia din cele mai reunite nt- 
veluri din istoria jocurilor. larcombina- 
tia acestuia cu storyline-ul, a I carei efec:t 
este amplifkat de documentele g^site in 
nivel ^i de intempestivul contact cu un 
Al halucinant halucinat, aproape face 
ca existenta intfegului joc s5 fie justifi- 
cabila prin geniul concentrat intr-un 
singur nivel. Nivel sutlcjent de spooky si 
de bine gandil ca sa egaleze chiar so 
depa^easca niveluri superlative ca 
design drn Thief TDP, precum casa lui 
Constantine, tSramul Iricksterului sau 
chiar catedrala manastirea bantuite 
aleHammeritilor. 

Dar Thief - Deadly Shadows este a 


reusita nu door datorifa unui singur 
nivel. Thief - Deadly Shadows este o 
feusita, in opinia mea, penlru rei re- 
eaza „atmosfera de Thief", ha chiar o 
imbogate^ite, prin fina foiosire a claroli- 
scurului vizual sonor si, pe alot uri, 
chiar si a celui efjic. Sr |jtmtru cS am 
pomenit de sunet, Thief - Deadly 
Shadows continUcVtraditia Thief, aceea 
de a fi cel mai bun joc la ca[>ilolul po- 
zitionarii audio 3D ,si a I modelarii ac us- 
tice a mecl.iyiui. Atentie, pentru o 
experienLI audio completa Vt1 este ne- 
cesar un Creative Audigy, fj|ac3 de 
sunet pe care Thief - Deadly Shadows o 
„exploateaz3" absolut magistral, 

Foarte irnporlani mai e faptul ca 
Garrett este viu, r rerlibil si [i se var^-n 
sutlet la fel ca-n [jrimul Thief. Ji prin 
aceasta, jocul t^i-a pclstrat fjulerea magica 
asupra noastra ^i singunil meu regret, 
trecand fx?ste unele amanunte negative 
in realizarea jocului, este acela al, se 
pare, seria Thief se tnchide intr-o trilogie. ^ 
Va recomand din tot suflelul, daca ■ 
nu ati facul-o pand acum, sa cHutali 
Thief The Dark Project si Thief The 
Metal Age si Sti le jucafi - ineriLl sa fe 
cumparati in editia Sold Oul In 

care pot fi gasite In tara. Luali-le, juca|i-le ‘ 
si fifl convinsi c5 numele cef mai potrivit 
pentfu jocul care le urnieaza nu este cei 
comercial, banalizanl, pe care i l-au dat 
producatorii - Deadly Shadows.,. cTih!... 
Adevaralul nume a I jocului despre care 
v-am vorbit in aceste randuri este acela 
pe care l-am a^teptat noi, tofi cei care-am 
numarat cu mfrigurare zilele a patm ani, 
Este Thief 3. 


■ MaHuBCSNnea 
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5 i *i, facem disearS party cu orcii SiaJ 


□aca voi iru il vr*eti| eu il vpaau 

A1 no^tri, ca braziil 


Trobiue s^-\ dclmiri pe baiefii j^unt 
cel pul in porseverenti. Dupa ce prinuil 
Gothic, aparul penlru ,jestul" lumii Li 
mull, mull limp tiupa ce a lost ^ustat tie 
nemUr a reu^iii pun^l la picioare 
comuniLiti ciegameri, loat^ 

lunu»a sp a^tefjta ca distrihuitorii 
(vorhefic ak i dc JoWtJod nu tie C€'i tie 
la Piranha Bytes care piobabil nu au 
avul nici un cuv^int dc spus In Ireaba 
a^ita) lanseze varianta m engleza a 
mult asteptaiukri .sequel concomitenl 
tu variant a germana. Nu s-a putut. Mai 
mull nici dupa ce hoarde tie lani tii-au 
saiuis pdrul din cap au iriceput 
um|jle InteinelLil t u nemullumirile lof> 
nu s-a St hiinlxat niink . tar c anti add-on-til 
.Jlie Nat hi des Ral)en" a fost tansat in 
germanil, am decis t ii tolii sa 
rest‘mna)i caleva luni varianla 
inlernajioiial5* Nunial t a areasla s-a 
llsat asteplata (jana t anti a dist>afut < u 
totiil din ijlanurile de viitor ale celor de 
la KiWtxnl si ne-am trezil r u o noiut 
situatie abeianta, 

5j uile ra lolusi citesti un review la 
„The Nigfit oi Iht^ Raven", care nu suna 
nicidet uin a ,^l3ie Nachl des kaben". 
i>e fi Ire/Jt cei tie la loWotJck Sa ft reu^^it 
fanii sVi c.unvtngil sA fat^a in starsil c 
ce tiebuie? Er bine, nu... 


adiccl.. BAAAII!", st? slrtitocau caliva 
tjni gothki. il apele^ rapid pe Dan &a il 
anufif marea veste si in'll acluc Intre tim[j 
aminle de proieduf sau. Contirmarea a 
venit chiar din parlea lui, nu \\-sm 
zis?”, „Pai.., da'l am fcHpuns etc in timp 
re imi aplicam bucuros o palm^^t peste 
frunle. 

.Jraducerea'" vine sub forma unui 
MOD care traduce lexiele din german^i 
in engleza. Nu este det i o iraducere to- 
lata, in sensul dialogurile din add-on 
au ramas m limba lor nativa, Tns^ asta 
este doar o prol)lemi.1 minors, care nu 
deranjeaza aproape deloc tpoate numai 
dac^ nu pod suporta deloc limba 
germane!). The Night of the Raven este 
asadar un atld-on exlrem de jut:abil in 
care lextul tratius in englezc! te ajula sa 
ireci pt^stB Ofil e fel de probleme pe care 
le-ai avea a inlelege liml)a gt^rmam!. 


Veniti de \ua\i luminA! 


insa cu diversele faction I cu care poti sa 
le aliezi in joc st noroc c^ nu le-am 
experimental |)e toate [Kima oan! cand 
am jucal Gothic II. A^a ca daCt! atunci 
m-am Ixlgat de la inceput la Militia si 
apoi la Paladini, am avut acum ocazia 
sa incerc tab5ra Mercenarilor. Trelxiie 


Oin nauf iara^i inca a data! 

N^hl of the Raven nu cunlinua 
povestGi GolhfC^ll li introduce un 
JUKI qdesb mare si kit, rare poate fi 
abq^d.il in paralcl cu cel jirindpal 
VfSie proasta este ca dac^ vrei le 
bucuri de add-on, trel>iJte sa iei jocul de 
la Inceput, pentru t -I alltel nu se poate. 
Va trebui asadar fKirnesti tie la 
inceput, sa le chinuiesti cu toti solxdanti 
sl.cu cctelalte ciiitaitoare din zona, sad 
Inghiji |X‘ loti nertorocitii pe care t-ai cab 
til t>an(! acum,.. Dai it la Gothic 11 m-ain 
jjians < i! irebuie s.! plet i tie la zero si sa 
tret i cam prit) acc UmsI chinuri ?i 
experienle ca in Gotidt I, aiunc:i 
imagii’ieazadi ce am iimfit acum, Noroc 


Aki e dKctikcarNii?! 
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<imintasc aici taptui c3 accesul in 
factionile respective tt\ este usurat oilata 
cu ini^talarea acestui add-on, multumita 
unor NPC-uri tare prietenoase. 

Esle interesant nwdul in care cei de 
la Piranha au integral ]x^v£?siea din adck>n 
in cea princif)al5 fi ce schimb.iri au 
rezuliat de aici. Desi lumea in care 
pornesli esie aceea^ii ca in Gothic I!, 
Introducerea unui nou quest a adus cu 
sine o serie intreagS de modificSri. Noi 
NPC-uri, quest-uri rnodificate, loca|ii 
schimf 3 ate etc. Este oarec unt derutant s5 
te plimbi intr-o lume pe care o ?tii foarte 
bine, dar Scl realizezi din cand Tn cand 
ca lucrurile s-au schimbal. S-ar putea ca 
NPC-ul pe care te bazai nu Hi mai 
dea quest-ut pe care il ^tiai sau ca un 
anumit ohiect de care ai nevoie sS nu 
mai fie acolo unde $liai tu c5 este. Mi-a 
luat aproximaiiv nou3 ore zece 
niveluri deorbeedit prin ,,vechea'' Eume 
din Colhic II pentru a ajunge Tnlr-un 
tina! la rniezut add-on-ulut, noua haria, 
si pentru a ma simti din nou sigur pe 
mine (paradoKab asta s-a intSmptat 
numai atunci c^ind m-am Irezit pierdu! 
Tntr o lume complet necunoscuta). 

Noua harts din addon a fost 
aproximatS la 307a din suprafata lumii 
din Gothic II. Nu esle defoc pu|in, iar 
daca mai luam in calcul $r diversitatea 
imbucuratoare a notlor localii (.padiiri. 
mlaslini, canioane, plaje etc.), atunci 
situada se prezinlS chiar roz. Miscarea 
in cadrul noli haqi a fost sim(itor 
accelerate prin introducerea unor 
teleportoare care, odaU\ activate, Hi vor 
|x?rmite .sa calStoresd instantaneu dintr-o 
parte in ceataltS a lumir. Asta, evident, 
dacS reusesli sS activezi respedivele 
teleportoare, strajuile de armnte de 
cinimale care mai de care mai suparate 
pe viat^ (a ta, desigur). 

O mare schimbare introdusS de 
addon, pe langS noua harta, este a 
nouS halansare a jrKului. Unii inamici 
^Lint acum mai puternid, al|ii mai slabi, 
unii Hi flay mai putinS ex}M?rienUi decat 
pana acum, altii mai multci. Este o 


scfiimbare care se reflecta in tot jot. ul 
nu numai in quest-uri le legale de add-on 
si tocmai de ateea era absolul necesar 
ca color de la Piranha sa le iasS bine 
aceast^ noua halansare a gantqjlay-ului. 
Din plicate insS. tatui a devenit mai 
haotic. Am avut deseori impresia cS 
inamidi erau prea usori. jjtmlru ca in 
urmSlorul quest sa tiu pus tata in fata cu 
adversart de care era imposibil sa Tree. 
Jocul a devenil astfel mult mai greu. mai 
ales daCti te avanji direct in ackl-on, faril 
capeti ceva extra expericMitd inainte. 

Pe de aid parte ins^l, dacd stai prea n^ull 
in lumea „veche" si id cresti un personal 
puternic, add-on-ul s-ar putea sa !i se 
para mull prea u^)r. 

Inca-un Oot^hic ma due! 

Am terminal add-on-ul dupa mai 
putin de 18 ore, dtn care doar ncjuA ore 
de joc efectiv j^etrecut rn noua haita. 
Ad^LigSncI la asta noua Tncercare 
(esuatti, zic eu) dea balansa jocul, 
grafica rSmaSfl la arelasi nivel tapiul ca 
esti obligat iei jocul de la inceput si 
inc3 o serie de eventuale nemultumiri, 
s-ar zice ca nti avea de ce s3 Tmi fdara 
The Night of the Raven. Ins3 cu toate 
aceste probleme, add-on-ul a reusit 

tin3 in fata calculatorului ca in zitele/ 
noptile bune. Asia pentru cS este voflra 
in cele din urma despre Golhic il, !l, 
add-on, tot aia e..J, un RPG pe care o sa 
il joc Intotdeauna cu cea mai mare 
[HScere, iar faplul add-on-ut adut e 
(pe langa pfobteme) o serie intreaga de 
nouLlti este cireasa de [>e tort. 

Concluzkmarid, dac3 placuf 
Gothic II, atunci o sS gusli din plin si 
The Night of the Raven, tar daca nu l-ai 
jucat inca, acuin e clar momeniul s3 te 
apuci de d. 

■ Mitsa 

P-S. MOD-ul de traducere $i 
informatii despre cum Sti 11 inslalati 
puteti gasi aici: hllp://www.rpgdor.com/ 
phpBB2/viewt:opic.php?l=8q259 
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\A/arlords Battlecry 
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Aviem di t:aaaaate. 

Lumea se Tntoarte cu funclul m sus. in 
^ Imp ce toate RPG-urUe se transforma 
intet irevL^rsibil Tn lintrociucefi genu I 
fav,., err„. action), strategiile se nietamor* 
fozeazt’l la fe) de In cot ^i afsrnape la fel dt* 
sigur in RPC-uri ca la carte. Surprinzator, 
moda aceasta a RPG-izarii strategiilor In 
timp real nu a tost fx>rntta de c3lre 
Blizzard, cum ne-am fi a^teptat cu totii 
{este binecunoscut taientui celorde la 
Blizzard cfe a indica = voluntar sau nu, 
nu mai conieaza - directia de dezvollare 
a unui anumit gen. In special a gmului 
RPG), t:i de < sMre de la Buka Games 
iremtHTifK^r Rage ct Mages). Rejela a tost 
simplA, $-a Juai un RPG de mana cu a 
strategie In limp real, iar pe un fond mu- 
zical romaniic, subdar de luna, nalura a 
fostilKVsattt s,^-si urmeze rurstrl. Prndusul 
iul'irii celor doua gonuri nu a tost o al-ie- 
ratie^genetica, rlupa c um ne-au ohisnuit 
o sLfta aP ani de rrancilnstaini si oametii 
de stiint^ nehuni, d un hibrid placut 
oc hiului si cu mult lipid la micul si mai 
ales marele public* S5-I joci, nu alia! 

Contrar bunului obicet al industriei de 
jocuri, clonele au Intarziat sa apara (desi 
acLim ar fi fost mai mutt decat bineve- 
nite). Caleva Incercari timrde pe ici, pe 
|Olo, nimic demn de remarcaT. Asta pSna 
d de la SSG s^au mcumetat sa im- 
fx?rec he5^iil„ei strategia cu RPG-uL £xpe- 
rimenlLit a puriat numde de Warlords 
Battlecry si a cunoscut succesul de la a 
varsta tragedy* Putin mai tarziu, 

Warlords-Li! cel Battlecry a fScut pyi fmai 
exact unuL pe numele lui Warlords 
Battlecry Al Doilea), tar acum venerabilui 
a devenit bunic sub stricta supraveghere 



a celorde la infinite Interactive. Nepo- 
telul esle.** ta da da daaaaam... Warlords 
Battlecry. Trei, WeeellP 

Mare tamlDalau in £t:het4a 

Dupa lungiie razboaie care au sfasi- 
ar p3n\1muiile Etheriei. iar pe unii dim re 
voi i-au jinut treji pana noaptea tarziu, 
|jacea si llnistea si-au sri>s timid musia- 
tile si au Tm eput sa ddutinece aerul 
lit>eflarH\ To! In area fierioadiX negupV 
torii Seleniiiii (un fel despanioli de-ai 
nustri), In goana for dupa profiL s-au 
abtltul de la rutele c:omerriale obbnuite 
51, luatt de val (la propriu si la figurat), au 
dat pesle Imjjeriui (daca poate fi numit 
asaJ Ssrathi si peste locuitorii (un fel de 
aztec i de-ai lur) lul. La mceput, negut5- 
torii au tost fuarte mirab de acesti Ssrathi, 
niste fiinte c are ar^tau ca oamenii, numai 
Cii erau S4>parle. Mirarea s-a transformal 
in planuri de auit , imt'diat rlupa ce se- 
lentinii au observat o concentralte ex- 
trem de mare de aur pe lm|.x?iiu patrat, 5* 
cum of>iceSui ik- proasie se iransmii re> 
pede, au incepin si ssrathienii sa mire 
(care cu pumnu, care cu ghioagaL rioar 
nu era sa ajungS s|5ec ie (je t ale ile disf>ii“ 
fifie si subiect de film In luiassic Park. 
Negutatorii, nc^dusi la hberit a. si-au varat 
mana (marmatd panS-n dinti) si mai mult 
prin hnperiul Tart^loarelor... si asa Pacea 
si Linistea s-au dus la culcare. De pared 
n-a fost de ajuns, fjt‘ o insula in mijlcK ul 
Etherieb prinir-un portal deschis de nu se 
stie cine, arunca, ptoua cu demoni 
PriiTtre mi ile de demon! usor de ucis (dar 
greu de numdrat), prin acest porta! s-a 
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mai stwcurat inra un xenofob $i 

avid de putere, inarmar fjerif iilos. 

Exact in mijiocuf evt^nimentelor (^i Tn 
mijiuf ul Elhenei, pentm c^i |x? insula 
aminlitcl mai sus inrepu lolull apare un 
voinic rn jurul cSruia se va tnvarti poves- 
tea nuastriS de-acum inainte. Frumckisa 
poveste. n-atn ce zice, dar pare A am mai 
auzir-o undtjva, Voi nu/ Ap(K alipsa,.. 
ernul umnipotunt... salvarea lumir de la 
pieire... natiuni asuprite... nu vS spun 
nimif ^ Oar <1 nu va spun nimic, u bine, 
va veli bix ura ca ni$te f opii. Daca v<1 
spun prea inulte^ nu e bai^ penlru voi 
exisTa alte fx^ve^iti mar micute, care 
pmbabil nu le-ati mai auzil, pana la 
urmili va frebui sa o ascukati pe cea 
fx>menit3 rnainte Dar asta numai dac5 
vreti va dati mari in fata prrelenei cu 
Inca un joc intrant de mintea voastra. 

Mare-i gradina E-tHeHei 

multe mbiuni i1 sar garduS drept 
in poala voastra. Pe o hartti micS la Ince- 
put si mare mai spre sfarsit, traiesc in ar- 
monie peste o suta de ,^!ocatii'^ unde iu- 
teala mainii, asculiiitea mintii duritatea 
rabdcirii v5 vor fi testate cu v^rf si 'ndesat 
In b^tStiile aferente flecSreia, Mai mult, 
pentru un dezmaf strategic si mai hrutak 
multe dtnire acestea pot fi reluate, harta 
fiind generata aleator acolo unde este 
cazLil. Spun ^acofo unde este cazuP' pen- 
iru c3, in afara bataiillor penlru supravie- 
tuire, mai exista si bSt^iliile [>entru onoare 
si bani grei, mai cunoscute mecJievalis- 
lilof sub numele de jurnire''. In caz de 
veil iesi victoriasi drn orice tip de Infrun- 
tare, veli fi rSspItitili regeste cu aur, expe- 
rienUl item-uri sau inforrnatii absolut 
nec esare fjentar a sc5pa lumea de urgie- 
Perfert constienli de gradul de difi- 
c ultdte al harr inii |>e care tocmai v-au 
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pus-o In carvX zeii eei prograrnatnri v-au 
inzesifal cu un lil>erarbilru rarlntftlnit in 
strategiile nof sau vechi. Nu v3 cere ni- 
meni sa v5 duceti sa luali rdul de guler si 
s3 dati cu el de pamanl din prima. 5' nicr 
no e recomandat. ParCct mai tentanta fei 
mai utila) e o tura pe (a dwarf? care, in 
urma unor ,,mrci'' favoruri, va vor raspl^ti 
cu niste oua de grifon sau cu o sable mai 
ac3t3ric Sau cu un schimb de ,,amabifi- 
tSfi'". in ttrma eSrora gmpurile razlete de 
Ssrathi (rtlmasi) va vor alga in geniinchi 
Sf1 k‘ luali banii pusi deoparte sau un 
sceptru |>orenL Pqsibilittltile sunt multe, 
la tel 51 orele petrec ute in fafa monito- 
rukii sa vedefi oare ce castigali daca 
radeli tie fje tala fiamaniului o natiune 
intreaga* ^ 
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^ The Sg Kahuna 

sau, cfac^i preferati^ eroul perso¬ 
na jul principal a I [Xivestii voastre {^1 aici 
mirosLil de RPC devine din ce 1n ce mai 
pulernic), apailine unem dintre cele &ai- 
sprezece rase care pqji^leaza pLlman- 
tiirile Etheriei, rase desprrnse din sutefe de 
fantasy-Liri das ice sc rise pan 5 acum, de la 
dwartii cei scunzi irascibili, pana ta 
demonii pusi [je blesteniatii* Cluma se 
tngroa^ in momentiil in cane vreti sa va 
apucatf de o meserie sunteti jausi in rata 
nnei liste cSt o zi de [x^st care coprinde 
nici mai mult, nid mai pufin de doiulzeci 
si opt cfe [irofesri- Si tlindca acesta se pare 
c3 a devenit un capitol tare matematic, 
daca tcjt mi-am pierdui vreo orS 
numdrand diverse cheslii din WBC l\\,o 
s3 fac cunoscut si numciml de skilf-uri 
ctegrab5 d3t3toare de bonusuri 
nevinovate. O sutti in cap. Daca dome- 
niul magrei exercit^ oalractie irezislibila 
asupra unora dintre voi, hucura|i-v3, caci 
o SLitS treizeci de vraji de-abia asteaptd sS 
zboare libere pe cerul Elheriei si/sau [X^ 
pielea ghinionMiloc Eu, mai slab de ingec 
am Ids^^t magia celor care se [:n rcep la ea 
si am fjus mana |x^ lojxjr. Din exf>erien|a 
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n loTiiHim to perloribAaAAba eficJ^Tttr morr ulbi 



,,Un emu fjrost tx hipal este un emu 
imrri", scria undeva prin Ghidul Emului 
Etherian. Asa ca nu ignorali at:esL asfXH.1, 
orical de mult v-ar tenta sa va dovtxiiti 



tiarbalia aruiu:anfiu-vi1 in mSjloc ul vrt'is- 
TTiasilor cu o Imnza rie vita in lot dt‘ sus- 
pensoc Producatorii va ajuta. Mai 

cu o saliie, mai cu n platosa. t urn it sta 


acumulata de-a lungul a caU^rva zile de 
melee |.>rin Ehleria, v5 |>ol spune eroul 
meu a devenit intr-un asemt^nea hal de 
pulernic incat s-a luat ta IranUl cu strategia 
a pusm la [xlmanl in primde fundcv 
AttHuri de doi minotauri de incredere si de 
nivel mare (pastraii de la o lupttl la alia), 
strategia a lasat loc RPC-ului, cLldtrileau 
ctoit in [Xiraginil, iar Balt leery m 



transfoifftat in Cfo^lo: vr^ti 

s^ aveii parte deilralegi^ t’aja 
incercati sS Llsati tltMjpacjp'barda si sa 
f )Line[i miY>a jjut^ifl^zPy.cS^a-de 
necromance cS clparnr^u^ Abt^edar... 



Nenea ala mart care 
zbuara e Tempest. E un 
titan bun la casa oniuluL 
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bine voinic ului. Desi strainii sunt loarte 
usf>r tk^ multumil (un individ ik?/oriealrii 
se minuna |x un foriim dt^ mimarul 
impresinnanl de ilem-uri), mmanul din ^ 
mine h\ da cu fjarerea ca, tiesi mu lie, 
ilem-Lirile sunl (xitine, Aflica sunl desiul 
de niLifte, dar plitlicos de astmirinSloare 
si toarte puline dintre ele sunt cu ark*- 
varal utile, Desi exista si vreo doiul st*luii 
{dintre care unul esle un ,,musl have" 
penliii kipla dnaki) care mai sparg din 
monolonie, se mai putea lucra jxiltn la 
ac:est as|^x^t:L 

RTS. The Return of 

in vitloarele voastre laple de vilejie 
veti fi ajulali rle o amiala pulemit a si cat 
se fx>ale de diversa. Atat de diversi^ meal 
o descriere amanuntit^ a tiec:arei unttati 
in parte mi-ar lua mai mult limp dt*cat 
v-ar IlicI voiul StI terminati jocul t u tuate 
rasele. In loial (pe^ niinit'irale), am identi- 
ficai 170 de uniDli diterite^ frtx:are cu 
propriile carac lerislk i si cu fxopriul l(je}k. 
Impresionanl, nu? Si du[)a ce c*1 sunt 
nesimiit tie mulle, trupde voastre mai 
eastigii experienb^, o gaselnild tare 
Interesantil intr-un KTS, ce st himba fjudn 
mai mutl modul i\v abordare al unui 
scliinif) de focuri cu Iribul de peste 
drum. Dmarete un Minotaur King de 
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nivet 20 este o cirnitl reduUibila in mana 
unui cunosaltor al lufjtei, nu-l veil Irimite 
la moarte liigura ^tiind ca va puteti „c-on- 
slTut" altui car:d aveti chet. Novicele va 
avtfa de doua ofi mai putine hiipoints, ia^' 
UJfJorul Situ nu va provoca mai multe 
daune decal un lanlar lurbau Unde mai 
puneti ca la toate acestea se mai adauga 
valoarea sentimenlalti.,, parc3 vi se 
strange Inima canci vecleti ca inorogut pe 
care \\ ‘ifiati de c^nd era un manz niiba- 
daios cade Tnlr^o ambuscadd ?! esie 
transturmai in salam de c3tre niste me- 
zelari dwarfi. Toate acestea (fie vorba de 
sentimentalism siiu cle simj practic) puse 
iaolalta determina o ab^jrdare putin mai 
tciLiiccI a conilictulut. unde rush-ul este, 
in t el mai bun caz, o soiutle foarte putin 
rentabiLI. in sprijinul aceslor atErmatii 
vine im numar deslul de mare de tor- 
malii lac tice sLindard tntrofiuse cle pro- 
duratori si un mod foarte interesanl de 
contfol al Abului unitatilor, asemanatar 
t:a ]>rinciptu cu cel introdtis acum multi 
ani In Dark Reign, Sjjre deosd>ire de 
Dark Reign, untie existau trei preset-uri. 
in WiiC 111 nu mar ul lor a crescut la 
treisprezece. 

La ranclul lor, hoardele voastre sunt 
si efe ajutate de zecile de upgrade-uri 
dis[.>onit>ile. Care, ca si mai sus menlio- 
natele trupe, costs resurse, Pe tot cuprirv 
sul Iv^rrii, palru lipuri de mineasteapta sS 
lie con venile de voi tbcjbe). Con vert irea 
fK easla e o snif^ herie extrem de inlere- 
ScUita. S-au dus tTnipunle in cure sclaiii 
cSrau minereii la distant imprestonante. 
Acum mina, cKlata laeef je sS 

produca resufse care vor ti atiJiugale 
automat in vistieria voasirS, Singttful 


mnci f}rin care produc[fa [joate ti 
cresc uta e sS introduceti proleUirul in 
mina si sS-l ISsafi acolo sa dba t u 
larfiSropul m vana de minereu. In total, 



exists patru resurse mai mult sau mai 
putin Tobsite, in functie de rasa care v-a 
ales drept conducSto^ 

Unfel ide P.S. 

Penlai a nu descuraja publicul, am 
ISsat pentru la urma detali lie de ordin 
tehnic* Si nu pentru cS te-as considers 
ptictisiloare sau mai ^tiu eu ce, ci pentru 
cS nu sunt prea incurajatoare pentru 
tubitorii de akadele t>enlru ochi. Spun 
asta pentru ca, intr-o (ume dominata de 
mon^tri devoratort de resurse, de peisaje 

de zoom, lens flare, pixel shader, 
vertex shader si de alte brizbrizuri, WBC 
III indrSzneste fie 2D, Un doide bine 
facut l e-i drept, cu o atentie sporita 
pentru detaliu, dai totusi in douS dimen- 
skmi, desi trend^il este gratka Trirlimen- 
itional^. Nu mi-ar pas^ pNsi mult, dar 


mulli vor fi desc urajati. Orkurn, mai bine 
bidimemional si bun decal U umpletatil 
fmiire junghtf, Pe alocim, aniiwaliile 
LinitfSlilor au tost cam tuserite de t atre 
produtatori <e luiusi bine ca lenormenul 
fiLi se rasfrange asupra tuturor unitatrlor), 
Partea frumoasa a tucrurilor e ca toate 
neajiinsufite graficii nu au puterea de a 
fare sa hatefi cu pumnul in masa si tUl 
v5 cereli banii inapoi si nu sunt ?ntr-atat 
de deranjante incat s3 nu b puteti Irece 
c u vederea, 

Cu sonortzarea, alliel statrealxi, Desi 
amuzante tincercati sa jucati cu un Ixir- 
bar 5 i rlufja aceea s<Vmi spuneli de cine 
va afninteste), comenlariile eroului devin 
enervante dup3 numai cinci minuie de 
joc. N<>roc c3 niuzk a, prut urn si 
litatea de a folf)si propriile MPiiifi drepi 
coioana ?7ona^ (eu l-am juat pe 
Manowail maixalmetiz^ nervul f birutil 
de vac;ea Terminaiorului . 

Era cal pece sa uit de nuilriplayer. El 
binfi, mu It ip layer-ill Asta ml-a cauzat 
ceva nervi. Mie si unora de prin Rusia, 
cu care rncercam Si^ incing o lupta 
clneaptA, PanA la urtnA, am renuntat din 
cauza r“nulli|Jebr bug-uri, dar poate vot 
aveti nervii mai tan decrM mijMfc !JSy 
poate iese vreun patc h. - 

Pe ultima syLAiffl^tnetri,^^ mirturi- 
sesc c^i^arbrds Ball terry rtHTir?^ri joc 
pe sad t^ceti cu vederea, fWaf 
darA nil ■>Linfe|i admiratori al^jin^i si 
chiar dacA, pe atcKuri, d^ne 
trustrant, E unul dintre pufii^e jfX'uTI 
care m-a entuziasmat intr-un asi^enea 
hal brat caj puma otazie o sS-mi tac 
drum in l^ucirresir de unde o sA-mi 
CUMPAR primele doua jrjcuri clrn serie 
(spre rut^inea n>ea, nu le-am juait). 
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Umj clintft* firmele responsabile cu 
sLislinemti In orice fel ct jot urilar — 
prcxluctie distributie - |X‘ntfu .cart^ 
am atal rct-pulsie, cal !>i atltnirafte, este 
|(>W(>rxj. Hu sriu cum fjoatc fattt jocuri 
rare sa sc poata Thscf ie In laate ratego ^ 
Nile pusibile. Jj nu m.1 refer fa tliversi- 
latra sUlurilor jcK unlur, ci la vanetalea^ 
calllatif ace^ilui'a. Poate le inlreiji tie cr- 
spuii acest lucru nu am cum Si11(1 
explit altfel decal data 1(1 ^ic ca in mf> 
nientul m care se anun(a un nou jrx 
scos sub (jhladuiTea cebr cle ta foWuod, 
stay oia j»andesc rfac A m5 bucur 
sau nu. Nu stiu rum sa far pun ma- 
na pe jurul resjxxtiv, clar Scl il jii pul 
aruncaruiva in mumentui inietliat 
urmaltjr, darS nu tnri place* Penlrii ca 
dsa esitt IfK urile $a>ase de |uW(X)d nu 
sum decar uxcelenle sau im reclibil de 
pruaste. SUu, vei spune (>1 ai mai t ilit u 
cfala mlrajn auitul de-al muu flespre 
t iudatenia toWood si dt‘S()re jtxurite 
sale, Hai imi dau stvima din re in < e mat 
mull t a am dreptate. 1(1 voi dri din ncm 
excinple ton< rele, ac flea^i exernpltt ca si 
tura tret Lila. Purn^ lan^a un Ciuthic 1 sau 2 
un jot pret urn Next Gentfalion Tennis 
sau |je lar^f»a Spellfarce teva de getiul 
areslLii Suldner. Nic i macar nu exIsUI 
mod de a i'at t^ o conipara[it< intre a( esle 
jucuri In privinta t aliiatii k>r. De iKtVd, 
(jenli u mine, ac easla finna gt'rmanf't estc* t* 
mare net iinoseula. Oart' esie un um dc‘ u 
real^ valoare, ciar t.aie nu finale lutTt* la 
null mu Ire luc rtiii ckxxiara, si uuilt mai 
multi dt' o pnjstie c:rasa, din mana t:3rora 
ies „t a|XKlorx>rie universale"? 


tanc, un efit fipier sau un all mercenar 
care ar trebui sa le a jure, dar acelea t>u 
sunt ir> ntimiV prea mare. 

Si1 spunem ca decapitulul poveste 
am reiisir sa Itec cu brio si am atoperiI 
luale punclete sale esen|iale. Adicci c ele 
riroaste sau chiar inexislente. Trecand In 
c afjiitnlul gameplay, nu t red am mai 
vazut pans acum un jtjc in care luptele 


Dupa un inlru intlllcltcx, ?n care vezi 
lupte intre elicoptere, tanruri si 'jde mii 
de soidati, de t> sd vrei sS le fi nascut 
rus, tnl jncul se siricd* A^teptdndu-md la 
o povesie pe mdsura rntm-ului, unde n 
Irupd de meseriasi se dm e sd curele 
haze dupd baze fjline de nenorociti 
care amenifild stratui de oztm, am lost 
mai imull decat dezamagil sa imi dau 
seama t d sunt un simpfu mercenar care 
alegc' misiuni dujxl mtsiuni doar pentru 
a rastjga nimit uri. - 

Poate ar Irebui sd spun mai mtalle* ^ 
Untleva, intr^a bazd de-a ta, stai j[ri5ala 
unei remon i care transfjoria un 
t ak ulalor tie trare ili vin diterite nllsiutti 
rare trebuie rezolvate. Nu ar fi nici o 
problema tJacd tntul ar fi c.umva Icgirt dc^ 
cev^i anume, de o povesle mai biiW' j 
pusa la r ap* Poate imi vei spune j^^^ 
adevdra(ikir mt'ft enari nu le trebule^‘ 
fxweste sau o molivalie peniru a c d^liga 
bani, 5i am ajun^ unde lit^iuia, Ca 
meri enar, ar trebui sd < dstigi ni^le hani.^ 

ji- 

Ei bine, aict t d^iiigi u Imsd de [iiim ^ ^ 
ajutof, un pistol p altc cateva < hestii, 

Cretl t a nici un mercenar nu ar plec a la 
lu|>ta rist andu-si viata pentru o Iruvl tie 
[irim ajulor. Poate doar merrenarul 
rnmdfi al armatei noastre vil*ile ar plec a 
la lufitd fjeiitrti a ( asriga un palw tle 
ceai brum tree* IdcxM la care as vrea ni 
sd ajtjrig t umva esle t d motivatia m 
jacLil ace.sin esle zetn. Normcil, mai sunt 
si misiiini in urma t drora castigi tm 
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Sid tarn iiiCLirrau m tunul pe care iuj 
prea ^liau c um sa il fnloseasctl pe 
cart' 1 1 ca m 1nf ij[»eau 1n pamanl sau cu 
care scoteau ochii unii allcjra- Mare 
dttema tancul clotot cu tun. La te 
() ii bunH 

Afte prohleme legate de gamei)lay 
ni! cred ca ar mai fi. L'Jrjar ciac.1 fapkt! ca 
mamicti fat parte din deta^»amentele 
sinuciga5»e ar pulea fi conHiderat un 
impediment de c^tre jutatorul care iiu 
va mai gt^si nimir de ucis in Ixua ttpre 
care a plecat sa o pacific e. Nu am |)utul 
intelege de ce, cand ma nidrept spre 
baza adveisarului virtual, t»oldatii incep 


Surprinztitor, dar arala chLir bine 

data de un juctitor a fust: dati-va voi 
til tancul ca si-asa nu Irage nimeni cu 
ghiuiele dupa vol! Orret L A>a am si 
Lit ul. Graf it a? Are. Sunet? Chiar piea 
mult, Imi venea ma dau c li rapul tie 
|K"ieli de fiet.are data c and se incart a 
Of^K^E hi jnc, caf I vc>a^ |)lina de 
harbatie inai iirla in urecbr SOLDNEK!!! 

Asa c*1 ili Lireii!: din luaia inima: 
tumpatvi jot ul... ba lUi, Nu t umpara 
jtu tsL Mai ales ca daca le gandusli 
cumva sii il jot i in relea trebuiesa Hi 
s|Hin ca nu merge, penliti ca iti da 
eruare de CD Kt^. Si asta nu penlru c*i 
esie piralat, ci penlru cl esle fat ul prgst* 
(Jri< tim, luc rul acesla a tusl rezulvat 
udata t u aparitia primului palt h. 

M Koniec 


igati un foe in aer si apt>i sa ma uit 
Uwoo^le tie artilit ii care izbueneau 
si, mai ales, aslejji se 
?anih1ie/t leciprot. Una tiinlre tele mai 
’ LisQ^' misiuni pe care am aval 
. |iansa de a le due e la t afjal a 

" cealn t are irebuia si il asasitie/ pe 
generaluI chinez Pong Ping {pe bune, 
^xijtar tisa il chema). Ei bine. £>flala ajuns 
^fa o tii^jnia de t int i sale de metri de 
trnil-Ttea Ipr militara, am Iras (jhisnuitui 
fcK’fft^arma < u i art^ datlearn siminalul 
de harakir!. Eoarle siirprins, nvam uital 
la mt^sajul in t are mi se spunea ca 
genera I ul res|X'( tiv a muril si ca 
misiunea a lost indefilinita. Doliiltrcii 
f-ati omoral pe t el pe care Irebuiau sa il 
[jrolejeze, Apropo, in miskinea 
Lirmatuare a irebuii si il salve/ pe 
generalul lespecliv, tlar astii nu prea 
mai ronleaza tkrtiarece am «ijuns tleja la 
ctnicliJ/ia c a pnveslea esle de mandru 
rahdl. 


sa tragi ca hezmeticii spre mine, chiar 
data inire ei si niine se affa o tlltlire, 
sau, de cele mai mulie ori, buloaie cu 
henzinl Ciire au nesimtirea de a 
expfoda cand trage erneva in ele. Era 
chiar distfacliv sa ma apropii de baza 
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l-a t:recutu-l^ mare, mara 
viitor 
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Nk i nu mai imi vine sa Tit spun cl 
te jioti da si cu elicoplere si avioane cu 
real tie $1 cu lant tirj lyummer-uri ^i 
jeep-uri ?i in Iransportoare de tru|)e si in 
tot feluf de buggie-uri, pentru 1 1 de fapl 
nu conteazil Elicopterele nu au nici o 
logica la parlea cu zborui. La int eput, 
chiar am crezut ca stmt eu prosl ca 
nu ma descurc, a^a ca am caulat 
tutoriale pe net $i am inirat pe forumui i. 
Pesie tot aceeasi problem^: cum naiba 
se zboarl cti elicopterul?! Concluzia 
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,,Sunt momenre in istoria jocunlor pe 
calculator Tn care cineva vine cu o idee 
str^lucita, ce revolutioneaz^ un gen sau 
poate chiar o TntreagS generatie de jo- 
curl", Aceasta fraza mi-a venit In minle 
atunci cand am citit sloganul ce Tncearc5 
sa v^nda un joc cu nume mexpresiv, 
precum Perimeter' „Real Time Strategy 
Reborn"'. Uaul Cand ai asemenea 
pretentii, trebuie ca jocul cu pricina este 
cel putin unu! genial. Ma rog, a?a ar 
trebui sa fie, dear este distribuit de 
Codemasters, geniiie la gioaca.,, 

Ceea ce lasa o bunS impresie de la 
bun mceput Tn Perimeter este povestea. 
Se vede ca oamenii s-au strSduit s3 
Tncropeasca ceva mai mult decat intr-un 
RTS obisnuit: transportul interdimensio- 
nal permite plimbarea prin tot ceea ce 
poate fi pus pe harta a unof ora^e zbu- 
rStoare^ ce constituie bazelede la care 
trebuie te mtinzi pe diverse planete ^i 
ie store! de energie. Dar, binemteles, 
cete trei civiltzadi participante la acest 
exod nu se Tnfeleg intre ele. Mai mult 
decat a tat, tncS un factor intervine m 
mod distructiv in ecuafie - este vorba 
despre The Scourge, animalufele insec- 
loidale viermSnoase care populeazS 
dtversele dimensiuni. 
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Grafica 7/10 

Sunet 8/10 

Gamcplay 8/10 

Multiplayer 9/10 

Storyline 8/10 

Impresie 7/10 


Evident, sardna ta este sa-d dezvolfi 
propria baza, folosind singura resursS 
existenta, Energia, Ca sa pod exploata 
energia de la suprafata planeteior, 
trebuie sa construie^ti. Ca s3 constru- 
ie^ti, trebuie Tntai sa terraformezL Unii 
spun c3 tfeaba cu terraform area ar fl 
cine ce inovatie Inir-un joc de stra- 
tegie. Eu zic ca in Dune 2 trebuia sa 
betonezi inainte sS construiesti ^i doar 
faptui ca ni^te nanomuncitori se agita 
pe harta ca sa niveieze terenu! nu face 
Perimeter mat destepi decat Dune 2, 

Dar poate ca ideea cu perimetrul e 
nou^? Hm, nu-mi amintesc exact unde, 
dar parc^ am mai vSzul scLitun 
protejand un anumit perimetfu, dar nu 
stiu exact, era fn ana jocun, era m zece 
filme, era intr-o carte de colorat? jocul 
are o graficS destui de bunS, la cat de 
tare id \au culorile ochil Mi-e greu, 
totusi, sa fiu de acord cu producatorii, 
cum ca grafica ar fl extraordinary, dupa 
ce am vdzut demo-ul de Ground 
Control 2... 

Dat fiind cS despre partea de 
stralegie din Perimeter nu am a va 


Perimetru] meu vs. The Scourge-ul lor 


Accelerare 3D minimum 64 MB 
ON-LINE www.exodisLnet 


Tornul 


sau Piramida lui Keopst 


De^ertul asta tmi pare cunoscut 


spune ceva ce voi sS nu fi vazut deja 
prin alte jocuri, sa va vorbesc despre 
unitedmilitare. Aici intervine singura 
inovafie cu adevaral notabilS din 
Perimeter: unitatile se alcStuiesc din 
„celule de baza" adica din unitSp mai 
mici. Partea interesantS este cS unitatile 
pot fi recompuse, realc3tuite, pe cympul 
de 

lupta, 
dupy 
cum ai 
nevoie. 

Din 

pacate, 
oponenti 
precum 
The 

Scourge 

vin de undeva, din Starship Troopers, si 
prin asta sunt din start cel putin 
plictisitori- De aceea, numai modul de 
JOC multiplayer sa I veaz3 ceva din 
Perimeter, dar nu Tl face aducS 
Rena^terea Tn genu I RTS* Nici vorbS* 


■ !Viomlr»9^Star 
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■KR^e EARTH 


□omnul^t|||| 
m-am satsurat: 
da jocuri vechi! 


Nu ^tiu ce t(3t fac b^ietti de la LEVEL, 
^ dar de cand au bagat jocul full in re- 
vistti, ay veail nuniai cu vechituri, \ac 
de pairu ani, de trei. ba parca a rost si 
unu) de acum cinci ani. Niste nesimtifi! 
SI le-am tot zis: [Kiiied mai voi ceva 
mai acaLTrii. ceva mai ndu. acolo! Un 
joc sinM si eu ra am ajuns in mileniul 
a I Ireilea, la ta a1 parca le-a mai venit 
mintea la cap. locul de luna aceasta, 
journey to the Center or the Earth, este 
un joc n(HL Dac^l re|in bine, a tost Ian- 
sat ?n iama anuIui rrecut sau la incepu- 
tul anului acesta. Nu stiii sigur, dar era 
iama cti siguranta. lar pe langa taptul ca 
este un joc noic lourney mat este si un 
quest adevarat, un quest dastr, de care 
nu am mai jucat de ani de zile. 


unui vulcan, rupta total de evenimentele 
de atar^, cu atmosfer^, vegetatien fauna 
si |jo(Mitatie total diferite de ceea ce stia. 

in (onlinuare, lolul se reduce la 
explorarea litmii ies|jec:live si la imer- 
tarea eroiiKM de a-st g^lsi drumul inatKiL 
spre liimea de deasu|>ra. Pe parcurs, va 
Intaini tfjt lekil de ciudatenii, va da [)estt 
tot fekii de fiinte, care mai de < are mai 
|>reistoiice, pesle nenumarate puzzle-uri 
l>e care va irebui sa le rezolve. lotui 
pentru a destojien In cHe din urnVi te 
se ascunde in spatt‘lu atesiui Intreg 
uni vers. 


turtle lui Zorro sau nazbatiile iui Morco- 
veata. focul de fafa este inspiral dintr-un 
roman renumit a I scrnlnrului, in rare 
fantasticul se Impleteste cu stiinla pentru 
a da naslere unei a venturi la care am 
visat c LI totii. lat^ c a prin iniermediul ce- 
lor de !a f rogwares si a I litlietilor l aitii rk^ 
la LEVEL, aveti |K3si[>ilitatea sa relraiti 
avenlurik’^din Kjman, in t azuf in care l-ali 
citit, sau sl\ le dest ojx I id. in c azul in 
care n-ati auzit de carte si nici fi-ati va- 
zLit filmy 1. 


Ariane este o fiMuta nki prea-fjrea, 
nici foarte-foarte. Adk^t, am vdzui femet 
digiiale care arStau mai bine, rnsa nici 
cu Ariane nu mi-t^ rusine. Ft^tuca t^te 
jurnalist si, in limp c:e se alia in cautarea 
unut reporiaj senzational (fara incesiuri, 
pedofili si alte de-aslea de pe la noil 
ajunge r3r5 vrea intr-o lume fatitas- 
tiiii. O lume caiv traiesle in inleriorul 


Intertala joc ului va fi accesil>ila 
pentru oricine. Este tie u simplitale [>e 
care numai clasicele quest-uri o aveau: 
point and click. Luniea In care va vtli 
plirnha este ID, iai perscMiajek' sun I 
i omtiuite in ttiate cek‘ frt'i dimet>siuni. 
Graiica nu are o ''pectat ylo/itate aparU 


Jules Verne a rost tt^tic la vremea lui. 
Iimaginatia de care a dat cbvadS m-a ias^ 
cinat m copilArie mai mull decal aven- 


wwwj(^ vei.ro 






GlA^IC GaMIE CciLL^CTiaESJ 



Myjci, mi-0 venit ponsial 


Hell KIty-krtyl Hell Hity^kity! 


Ora®yt pierduti 


tnsa reuseste toarTe bine redea at- 
mo'iTera pe tare cairtite lui (liIds Verne o 
insuiiay. Fanrasticul obied:elor In com¬ 
bi natie tu realismut fiersonajelor, a! ani- 
matrilor cicestora, al indeletnicirilor pe 
c^ire le an fiecare creeaztl un aer verklit, 
o iume care respifrl 51 de a tSrei exis- 
tenia nu puteti sa va indoirt. Nii vreau sd 
vd 2ic care este finalul pove:>tii, pentru 
ca nu vreau sd va stric [>lacereci de a te 
descuperi voi tc 5 ci is mai niulte ©1. dar 
Irebuie sa vd avert!zez cd nu vd va ti 
Lisur sa ajuns 4 eti la ek\ 

Fuzz le-yrite va vrir da ceva batale dc 
tap, desi majorilatea sunt cie bun simt. 
Exista insa situalii in care soluiiile sunt 
[>arca un pic cam absurde. ( 3 e exempkt, 
trebuie sd slid cd manusile calde din 
inventoiy nil vor ri I'niosite fjer^tru 
incatzirea lui lanti, ci au un st{>p precis, 
clesi li spLine ^Avami gloves". AsrfeL 
cum piipLisa este o drjait'ind st are unghi- 
ile lun^i si manutele fine, nu ]X5ate sd 
apuce tut felul rleobiet iefluresau sd UiJ 


nu sdu ce lipire de sarine fara sa aiba 
mdnusi m mana. Pdi cum, sa-si strrce ea 
frumusete de mani ca sa-si salveze fundul 
sa descope re ce e cu tumea aia fantas¬ 
tical Nlc nu se poate a^a ceva* Ma intreh 
ce s-ar fi intamplal dacS producatorri ar ti 
Liitai sd puna manu‘>ile in jot. Cred cd nu 
mtii tenmina nimeni jocLil. 

Cu toate acestea, Ariane nu este o 
fandosita cu nasul pe sus, de care sa nu 
puteti sa Vcl apropiati. Dimpolriva, tatuca 
este f^ata sd ajute pe ortcine, Nu exists 
vreun personaj in joc \ye tare sd nu-l 
ajute cu ceva, caruki sS nu-r prom its 
ceva si sd nu tre^buiascd sdd si indepliniti 
dorinta. In cele din urmd, atnta amahi- 
iitate md seacd la ifiimd. Mdcar de^ar fi 
scos si ea o tnjurdturd tlin cancl in cand, 

Sa aveti pofta! 

Cu sigLiranta. flupd atalea ore de 
hubuieli, c itx niri. impuscdturi. sarituri, 
luvituri si slrataj^eme, 11 n (fuest < Jasic, 


bine facut, cu o poveste captivanta si cu 
o atmosfera iinistfta vd va prinde bine, 
lar dated va mai pune si minted la con- 
trlbutie, e tu atat mai frumos. Nu de 
alia, clar pared nu as vrea sa-mi anchi- 
lozeze creierul, blocat pe o seeventd cu 
ru|>ere de oase. 
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Unlimited Saga 

IMelimiteta e gradina lui □umnezeu! 



^ Scuzati-mi pornirile defoc egocentrice, 

■ dar va voi amtnti si m acest ailicol de 
dragii mei cote^r prieteni, oamenii care 
fumeazS pe scari iDeaii in ^edinie. 
redactorii LEVEL. Pentru a pricepe mai 
bine ideea ?i pentru a intra mai repede in 
atmosferLi, cateva detalii despre coltui 
din dreapta-sus (sau N-E, (x^ate chiar 
dreapta-jos, cine stie... depinde de unde 
prive^li) at redacliei. in respectivul colL 
avem una bucata lelevizon asortal cu trei 
bucate console si cafiva kUometri de 
cablu. L^ng3, biroul lui Koniec, cSteva 
culii si niste termopane. 

in contrast cu cele descrise pana 
acum, biroul lui cioLAN se aft^ in 
stimga-mijioc, cu vedere spre ust^ si cu 
spatele la suljsemnatu! + una bucaLI 
zrd. Pana acum este clar^ Bine... 

L^Oase 

„La Oase" era pe vremuri un celebm 
loc de adunare a tinerilor dejjravati din 
Brasov, amatori de licori tari, blugi rupTi, 
tricouri cu Cannibal Coipse 51 Ixjcanci 
negri (coiectia de var5 plus una pereche 
sosete subtiri). Locul respectiv mai era 
numit prin batrani si „doi pe banCcVtrei 
sub banca" (din cauza stratului gros de 
p^lmant de sub picioareie vizitatorilor si a 
osemintelor aflate Tn imediata vecin^Mate), 
dar nu spun mai mulle pentru cS o sa 
ajung in cele din urm3 amintesc si de 
paznicul care acum $i-a lacut bar cu 
neoane la intrare sau de c^inele temlie! 
care probabil a ajuns s* cl acum sa 
hraneascS tlorile printr-un Cismigiu 
local. Nu, eu am sd tree direct la subiect, 
si anume Craniul (TM). 


Cranlub dragi 
ciiitori, era pe vremuri o 
replied de cap s^inatos, 
din popor, fabricat 
dintf-un materitil ce 
aducea a cretd, dar 
avea ait gust. GrantuI a 
fast mult timp unut 
dintre cei mai buni 
prieteni pe care i-a avut 
colegu! cioLAN si* pdn 
relatiile de amicitte ce s- 
au dezvoltat in cursul 
liceului, partenerul 
tacLit de pahar al altor catorva indivizi 
care acum is* pierd vremea prin redac^ie 
si va cheltuiesc vou^ banii. De curiind 
insa, Celalafl Craniu (TM) (importat din 
Israel pe niste tiliere diihioase) si-a facut 
aparitia in vieftle noastre si mai ales pe 
biroul lui cioLAN. intrebati probabil 
de ce va spun loate astea^ Sunteti 
probabil curiosi atlali ce legalura au 
toate astea cli jocul despre care ar 
irebui s3 vorbim acum, nu? Ei bine, 
incercati sci privifi toatfl aceasU^ ptjveste 
ca pe Lin nou gen de RPC. 

De exemplu. cioLAN a castigat +1 
la Curiozitate pentru c^ s-a ririical de pe 
scaun si a venil langt^ mine s^l vada cum 
e jocul de pe PS2. 

Eu, pe de all3 parte, rn^am ales cu 
ceva puncte in plus la Initiativa, pentru 
simplul tapt am l)Sgat DVD~ut in 
consols, in conlinuare, pariy-ul format 
din Mitza si cioLAN, rezistand cu brio 
aproape o orS in fa|a televizorului, a 
cSpSiat o nouS abilitate. anume aceea 
de Rezistenta in Fata unui |oc Pentbil 
(RFIP). CelSlalt Craniu ar pulea sS fie un 


personaj principal, ca in Planescape 
Torment, si uite asa, incetui cu incetul, 
se ronlureazS un RPG interesanE, de 
mare angajament si cu un vittor cat se 
poate de luminos. 

IMu, nu... OA-I la oase... 

De fapt asla voiam sa spun... Existcl 
posibilitatea ca pagina de fata sa va fi 
enervat si sS fi trezit in domntije voasire 
sentimenle de mult apuse (gen „LEVEL e 
naspa!''), Tns^i eu consider c3 v-am IS cut 
un bine. GandifbvS ca in Ick sa va 
dedicaii zec^e minute citirij acestui 
pseudo-review, afi fi cumparat iLM:ul si 
v-aii fi stresat cu e! cateva ore, numai 
pentru a-l t5sa in primul cos de giinoi. 
V-ali fi distrus ziua, ati fi dpat la sef, 
femeia V“<ir fi p^ir^sit, ati fi sfarsit pe 
stradt'i si ajungeafi sa-mi dad miein cap 
c.a Sti aveU bani vd cumparad o sticLi 
de SSniuta, pe care ad li baul-o La Oase, 
inlr-o noapte geroasa rie iam5, pan*1 
intr-o dimineata pe care nu ad mai fi 
prinS“0, iar din domniile voastre ar fi 
nimas in cele din urmtl numai ct^teva 



oase si probabil un Craniu, de aia 
cretl i5la a I lui cioLAN aducea a cretin, 
dar avea alt gust. 
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LEVEL ConcursurI 



SiM SPEAKERS 


Ce timp de raspuns are 

monitorul BenQ FP767? 

a. 12 ani 

■ 

b. 12 milisecunde 

■ 

c. 14 ms 

■ 



■ - 
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Ca^tiga unul din cele S 
DVD-uri cu filtnul Ora^ui 
in fiacari (Dark Blue] 

Cine joaca rolul principal in filmut Orasul in flac^ri 
(Dark Blue)? 

a. Tom Cruise ■ 

b. Kurt Russell B 

c. Brad Pitt ■ 


Niime, iwentfflic 


f Home 

Stiri 
Review 
Fanathic 
Dev DIARY 

LtFESTYLE ' 
HaHOWARF; 

^ Download^ 

* Buyaseu. " 

^ Cheats 
Forum 
Chat 


www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 


50 idie Eoa<a 


www.iBVBf.ro 


talonul ^li trimitctLl j>e attiX'Sii Vtvgel Burdfo Communication* SRI, 
OP 2 CP 5 (HJ 5 ‘J 0 p^in^ la 1 august 20114 . 


























Console 


MX Unleashed 



Va-vooom 

vrooom! 

De cSnd eram mic.,. Nu^ exagerez,„ De 
^ cand l-am vazut la televizor pe Mike 
PastramS Sla fSc^nd un Back-Flip sau un 
Superman, mi-am dorit sa ma pot da f\ 
eu pe coclaurife patriei, cu motorul sub 
fund, pSrSind duios printre pomi^ori ^li 
dealuri, Ghinionul a fost ca imediat dupa 
aia, c^nd deja pusesem ochii pe o cascS 
aproape folosibilS ^i pe un pieptar luat la 
mana a doua, am dat de o emisiune pe 
Discovery In care un nenea povestea 
cum s^rise el peste o duna.., 

51 se duse.» 

m5 dusei"^ zicea nenea ala,.. 

51 se tot duse asa vreo c^teva zeci 
de secunde (In reluare, evident, dar deja 
Imi rodeam unghiiie de nerabdare s3 
aflu deznodamantui intregii tara^enii),. 
cand nenea ala zice ,,^i m momentu) 
asta mi “am dat seama c3 viafa e com- 
plexS, are multe aspecte, iareu am 
calcat-o prea tare'^ 5i dupa ce mai pluti 
inca vreo cinci secunde, nenea reu^i Tn 
sfarsit sa se relntalneascS cu nisipyt 
patriei sa se ?nfigS drept in el, 

„Patru coaste rupte, bazinul fractu- 
rat, operate esteticS.*, Dar ACUM sunt 
binei" zicea el tremur^nd, fa vreo }u- 
matate de an dupa evenrment- E dar, nu 
e de mine! 

Curcubeule 

Rainbow Studios ar trebui fie 
ni^te oameni cal mi. Ni^te costumafi 
Armani, care merg lini^tid pe strada cu 
servieta l^nga ei, care saluta doamnefe 
$1 TnjurS In gand (cu frica) derbedeii care 
se dau cu bicicieta prin fata blocului. 

Dar nu, ei nu sunt a^a. Ei fac jocuri Tn 
care lumea rupe gatul. De fapt, chiar 
la mcepuiul jocului ni se dS un 


avertismeni verde - 
„Motocic(etele nu se 
conduc a?a. Fiji 
responsabili ^i g^n- 
diji-v^ atat la voi, c^t 
^i la af[ii* Nu Tncercati 
asta acas5/- prin ca¬ 
re dln^ii cred ne 
poifraieri. Ha! Nici o 
^ans^! $tiu ce umnariti! 

Sa revenim Tnsa 
la curcubei. Dansii 
sunt cunoscud mai 
ales pentru jocuri ca 
ATV Offroad Fury 
(uuuuuu!), Splash“ 
down (weeeee!) sau 
Motocross Madness 
(uaaaaa!!!), care i-au 
facut falmo&i, dar nu 
t-au cuminfit deloc. 

Pe partea distriburtorilor vine THQ, care 
s-a ofticat seria lor MX merge din ce 
Tn ce mai prost, au dat afara ni^te oa¬ 
meni i^au angajat pe curcubej. Care, 
evident, au pus osul la treaba $i dupa ce 
l-au rupt de cMeva ort, s-aii tarat in atele 
panS la noil ^efi le-au pus in mana 
CD-ui. „E gatal" au gt^fait ei, vizibil de- 
ranjafi de ghipsuri, „£ gata?!" au holbat 
ochii cei de Ta THQ, „S3-I vindeml". 

Si bail vandut. Nou^. Care ne spar- 
gem diminefile in fata Xbox-ului, trantin- 
du-ne cu MX Unleashed. 

Daca avet* nevoie de coordonate, 
jocul se sltueazrl undeva pe langa SSX pr 
Tony Hawk's Pro Skater, numai cS e cu 
motoare nervoase, care sunt tolu^i un 
pic mai grele decat placa sau board^ul 
(in ideea c3 data va cade Tn cap un 
^urub de la ele, va doare mai tare decat 
daca... Tnteleged vor). 

Jocul esle simplu, dar simplitatea 
asta e a dracu' $i va minte in fata In timp 
ce va face, subtil, pe la spate. Bagafl gaz, 
c3lcati pedala, sariti dealu' si treceti linia 


de sosire. Mda, numai trebuie ^tifi 
cum s3 sSriti,'C^t sa sariti, unde vreti sS 
aterizati (a/entual ^1 de ce) fn genera), 
trebuies3 fit! atenti la o groaza de chestii la 
care nu v-ad fi gandit altfel. Exists ^i un 
sistem detrick-uri, destui de simply, dar 
cu potenfiai de Urgenta, ca urmare a 
fracturilor cauzate de ratarea lor {a trtck- 
uribr, nu a Urgentelor). 

In plus, sunt mai multe delicioase 
moduri de joe (intr-unul va batefi de la 
feava de e^apament la teava de esapa- 
ment cu un biplan, daca va puteti ima- 
gina a^a ceva), o grafic^ curatica ^i un 
engine fizic foarte bun. Controlul este 
un pic cam feapan ^i foarte rapid, ceea 
ce unii spun ca ar fi foarte bine, Tnsa eu 
nu pot fi de acord la aceasta ora tarzie 
de dimineata (b:07 AM). 

Zbooor 

Cu precfzarea ca sa nu va prind cS 
faced 3sa ceva acasa, ca va rup ^i restu! 
oaselor, va recomand jocul de fatS daca 
aveti ceva rabdare sa va obijinuiti cu el. 
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Rainbow Studios 

Distribuitor 

THQ 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

71 # ★ ★ 

Console Xbox oferitd de 

Best Computers, tel, 021-345.55,05 
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Sunt dezamagit. Luna trecuta *1i spuneam cum de abia 
a^tept sa vina N-Gage QD. Sa telefon intr-un nou 

mod, sa pot sa ma dau mare cu noua mult mat tare 

mai aratoasHj cu protecfii cu cifru lanterr!ii 4 ncorporata. 
Ma a^teptam sS sc coboare sprc mine pe o curiJJl^lumina 
verde tare izvorastc din cer si ni^te extratere^tri gohflabili 
care vin sa Tmi spuna toate detaliile tehnice posibile. Nl^a 
fost Nici un fel dc luniinS verde, nici on fel de 
exfratere^ti binevoitori atotcunoscMori, nici macar 
lantcrna incorporata. Ca sa fiu sincer, nu a venit nici macar 
telefonuL Da! Am asteptat o luna dc zile sa vina si sA ma pot 


blkiira de miracolele tehnobgie 
ihodeme, dar,„ nimic- Spune»mi, 
este ceva ?n neregula cu mine? Se 
Tntampla ceva nereguli de care eu 
nu stio? Neregulile stau la baza tu 
turor problemelor mele si se pun 
de-a curmezisul ca nici macar un 
amarat de telefon ro^u ^i cu lu- 
minite sa nu ajunga pana \a mine? 

In numele lui Dumnezeu, 
DECEEU?? 



Ashen 


tat 4 jii primul joc original tacut special pentru madelete 
N-Cage- Se c heamS Ashen ^i ne pregSte^te pentru un sfarsii a I 
lumii periculos de apropiat. De fapt, nu are nici un fel de 
leg^ira cu noi, dar It se Tntampia unoroameni la fel ca mine 
si ca tine, a?a ca trebuie sa fim un pic sensibili la suterinta lor. 
Intr-un ora^ numit Seven River City, lumea este lovitci de tot 
felul de fenonnene supranaturaie, strechea mu^ca de partea 
dofsaia petofi cel mai Tnced do picioare, furtunile smulg 
acoperi^iurile caselor ^ haosul face ravagii Tn stanga ^i-n 
dreapta, Dupa cum ar face orice om intreg la cap, populafia 
ora^ului se retrage dupa un plan foarte bine pus la punct: 
ANARHIElli Dup3 cum este si normal se treze$te un 
(a)normal s3 setntoarca sa fac5 ni^te curStenie, Acest 
(a)normal se nume^te lacob Ward are Tn cap un singur 
gSnd: sa treac 5 peste toate cele opt h^ni de single player ^i s3 
ajung^ la scumpa sa surioar^, care T1 avertizase Inainte de 
catastrofa Cc1 a^a ceva este pe cale sa se Tntample. Pentru a 
vedea dac^ sange din sangele s 5 u a fost responsabi! pentru 
acest Cernob^l Ward trebuie sa se bata cu ^apte tipuri de 
monstri cu un Al decent, sa foloseasca nouS tlpuri de arme 



Producitor 

Torus Games 

Difltribuitor 

Nokia 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 


o pereche cufioas^ de ocbelari, care fi permit sa vadd monstrii 
pe Tntuneric sau chiar pe cei nevdzuti. Pe langa toate astea, 
are si multiplayer prin Bluetooth, unde patru iucatori se vor 
putea bate pe cele opt hSrti de single player, plus alie doud 
special fdcute pentru multiplayer. 


IMCAA Foot:tiall SOOA 

Ai chef sh Tti mdnSnci nervfi cu un joc din care eu nu am 
reu^it sa inteleg nimic din ceea ce se intampid Tn teren? Dacd 
da, apuca-te de NCAA Football 2004, Pe cuvdnt, nu-mi dau 
seama ce naiba poate fi chiar asa de spectaculos la meciurile 
de fotbal american ^i nici nu cred o sa-mi dau seama 
vreodata. Am stat m-am mai uitat la cate un meci live, dar 



mare lucru din ce se intampSa Tn leren nu am Tnteles. 
Highlight-urife pe care le mai vdd din cand Tn cdnd pe 
Eurosport sunt de toata minunea, dar Tn cele patru meciuri la 
care m-am uitat eu, a^a ceva nu s-a petrecuL Cam a^a cu 
jocu! asta pe N-Gage. O fii lotintr-o gramadd, ba mai cd^tigi 
un yard, ba mai pierzi/dar nu m-am prins cum. Ortcum, de 
aratat arald bine, sunt peste frei sute de echipamente ^i logo- 
uri diferite, muzica si rdcnete de prin tribune pentru orice 
situatie si posibilitatea de a juca contra uhui amic prin 
tehnologia Bluetooth. Eu nu ti day o notd mare pentru cd, 
dupa cum am spus/ nu ^tiu ?i, cred, nu voi jti niciodatd cum 
se joacd. 

■ Koniec 


Producfttor 

Electronic Arts 


Distribuitor 

Electronic Arts 


Calitate 

it it 



Nokia N-Gage oferitit de NOKIA ttomAfila, teL m^7J75M5 
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Console | LB/EL 



In caz cS nu Transilvania e un 
fet de Disneyland cu vampiri m be de 
donaizi, In care varcolacii umbl3 
imbr^catf in Pluto, iar francan^tain e 
individul ala care Tate bilete la 
montagne-rousse. Va dati seama cata 
rautate pe metru p5trat exista aici la noi. 
Deoarece vampirii nu lucreaza m secret 
la cine stie ce bombe nucleare sub 
forms de cruci tntoarse, unchiul Sam nu 
a putut trimite cavaleria aeriana sa-i 
stropeascS pe respectivii cu ni^te 
napalm sfintil. O solufie trebuia gasitS, 
cS doar nu-i puteau lasa pe saracii 
romani Tn ghearele ocultului. Solufia 
(sau mai bine ^pus, solupul, cS e un 
mascul) a fost gSsitS $i poarta numele de 
Van Helsing, Inarmat pana In dinp, el 
cSlStore^te m toata iumea transilvana (^i 
nu numai) ^i se ia la tranta cu Necuratul. 
Turbata poveste, nu? A fost fScut film, a 
fost facut joc pentru PS2. Acorn a venit 
randul CBA-uluS. 5i de proastS e 

povestea fc'mon... wrestling cu 


Frankenstein, o miufS cu Dracula ^i o 
partida de catch cu Frankenstein,,, toate 
Tn Romania,,, Tn acela^i film), pe atat 
de idiot este jocul. Infeleg sa copiezi 
actiunea unui film, dar atat, Chiar nu 
treboia s3h copieze calitatea.^ 

Orice joc idei compenseaza 
acest lucfLi prin hoardele de mon^tri 



asmuliti Tmpotriva voastra de al mai 
negativ personaj ever, Tn cazul nostru 
unkiul Dracula (doar e de-al nostru). 
Van Helsing nu face excepfie de la 



regula, iar Conan-ul modern bate la et 
ca la fasole, Cu o singurS arma, pentru 
ca, de?i aveti vreo trei, puteti trai linistifi 
^i t3r5 dou3 dintre eie. Bateti ce batefi ^i 
va trezifi ca Tn trei ore afi terminat 
joculejul si Tncepe sa va para rau dupa 
banii dafi, De grafica nu mai pomeriesc 
nimte (e interesanta saraca, dar ce fobs 
dac^ nu este ajutata de un gameplay pe 
niasura), iar despre sunet... plictisitor 
pana la Dumne... Dracula Tnapoi. Mai 
bine fara, F^rS joc, am vrut sS spun. 

■ c^C3f-AN 


Produc^tor 

Saffire 

Distribuitor 

VU Games 

Calitate 

lir if 

Consoid GBA oferita de 

Best Distribution, tel. 021-345.55,05 



Ca§tigatorii lunii mai 


La corkcursul LEVEL impreuna cu 
Best Distribution, jocul Counter-Strike: 
Condition Zero a fost c^^tlgat de c^tre Stan 
Aura din Stobozia. 


La concursul LEVEL Tmpreund cu Ubisofi, 
jocul Duke Nukem: Manhattan Project a fost 
ca^tigat de catre Pavel Nicolae din Bucure^ti. 


La concursul LEVEL inripreyna cu Skin 
Media, Flamingo Computers, UitraPRO 
Computers, Ubisoft Quartz Computer, 
urmatorii cititori au cS^tigat cSte un TV 
Tuner: Ghinea Jtefan Robert dm Galatia 
Mih^ild Catalin din Braila, lonescu Crlstian- 
Sorin din Bucure^ti, Caliga Nicolae din 
Bucuresti si laru Cristian-lulian din Tulcea, 


CaytigatorH sunt nigati sa sune h 026S-415158 sau 0268-418728, intcfior T33- 
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3COIVI Bigabit Network 



Nevoia oamenrior de cornuntcare a 
dus, de fiecare data, la depS^irea pragu- 
rilor tehnologice existente Tntr-o anumita 
perioada. Iat3 cS, m acest setol, vom 
avea la dispozid^ de comunicare de 
tip Gigabit Toiul a Tnceput Tn anul 
1990, c3nd retelele Ethernet de 10 
Megabit! prindeau contur* Apoi, In anul 
1995, se putea deja vorbi de refele de 
10O de Megabit^ De prin 1998, s-au pus 
bazele retelelor Ethernet de 1 Gigabit, 
astfel cS din anul 2002 s-a Tnceput lu- 
crul la refele de 10 Gigabiti. Daca am 
face o estimare, prin 2006 vor ap^rea 
primele retele de 100 de Gigabift, 
urmand ca prin 2008, respectiv 2010^ 

5 ^ apara retele de calculatoare realizate 
la I Terabit respectiv lOTerabiti pe 
secunda. 

1n cazul de fata, avem de-a face cu o 
solutie Gigabit reaiizata de 3Com, De re- 
tinut este faptui cS aceasl^ solutie poate fi 
uneori foarte u^or de imptemental peste 
una Fast Ethernet (100 Mb/s). Se folo- 
sesc aceiasi conectori ^i acela^i lip de 
cablu. Totu^i, pentru performante rtdi- 
cate, se recomandS folosirea unui ca¬ 
blu de tipul Unshielded Twisted Pair 
(UTP) Cat Se. Spre deosebire de o retea 
Fast Ethernet, care folose^te pentru co- 
munieare doar dou3 perecht de fire, cea 
de tipul Gigabit folose^te pentru cornu- 
nicare toaie cele patru perechi de fire. 

Cel care se ocupa de legarea 
conexiunilor este switch-ul 3Com 


OfficeConnect. Acesta are tn dotare opt 
porturi care se pot conecta independent 
pe 10/100/1000 Mbps, Difitre facilil^tile 
mai impoitante amintim: store-and- 
forward, auto-negaciere full/half duplex 
si functii de prioritate a traficului. 

Modul tn care este construita placa 
de refea 3Com Gigabit vS face sS simtiti 
cS nu afi dat banii pe o bucal^ goald de 
plastic. Cipurile inteligente, sutele de 
piese ^i multitudinea de protocoale de 
management fac ca aceastd placd de 
retea sa fie cheia spre conexiunt de 
mare viteza. 


Ideea e cS imaginea de ansamblu 
este foarte frumoasa^ Tnsa dacd vrefi sd 
realizafi astfel de conexiuni^ v3 
recomand si le facep intre calculatoare 
foarte putern ice. 


Producator: 3Com 

Distribuitor: Scop Computers 

TeletQn:021-23Tm7a 

Denumire: OfficeCoimect Gigatrit Switch i 


Pret: 189 EURO (firii TVA) 

Denumire: Gigabit NIG 3C2000-T 





Grafica pe USB 


Arestieri tn cazuJ Half-L-ifa B 


latl inci un exempki cl 
unii japonezi se cam 
plictisesc. Compania 
Telegnosis a lansat recent un 
dis]x>zitiv destinat portului 
USB, care nu este ivimic 
ctlU eva dec at o placa v icieo 
exterria, Aceasta asa-zisi 
placa video vine tn a ju torn I 
celor care vor sd se but tire 
de avantajeie dual-display- 
u I u i, Perfcj rm a nte I e ofe ri le tie 
acest dispoziti\ nu sunt 
loarte mari st acesta nici nu 


oferl supon pentru DirectX 
saw OpenCL. 


V 


La putin timp dupd ce 

confimiat faptui ca 


Valve a anuntat lista jocurilor sustragerea s-a facut datoriti 

care vor fi lansate de catre 

unui program gen key logger 

aceasta In anul 2004 [listi Tn 

instalai pe PC-ul pre^^lintelui 

care nu se gase^te nk:i urrnl 
de Half-Life 2), au toSl fdcute 

companiei Valve. 


anunlLiri conform 



carora cateva 

r 


perse >ane su specie 
de furtul codukii 

j 


sursd al lui HL-2 an 
lost a restate. Prea 
multe deiafii nu au 
lost oferite, hisd s-a 
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HAf^owAPiE LEVEL 



Cea mal tare piesa cu care cei de la 
BenQ se lauda In ultima vreme este 
monitorul TFT FP767 de 17 toli. Ce este 
de Icludat la acest monitor este timpul 
de r^spuns de 12 milisecunde. Dac3 
acest lucru nu vS zice prea multe, ei 
bine, vin eu cu explfcatia. Spre 
deosebrre de majoritatea monitoarelor 



de tip TFT, care au ca timp de r5spuns 
valori cuprinse intre 20 40 de 

milisecunde, pe acest BenQ, un gamer 
adevarat va fi mult mai satisf^cut de 
tmaginile din shooter-ele momentului, 
care pot fi jucate fSr^ probleme cu acest 
monitor* Odata cu trecerea barieret de 
20 de milisecunde, putea spune cS 
monitoarele TFT pot fi folosite nu numai 
de cei care lucreazS cu aplicatii de tip 
office, ci de cei care se joacS se uita 
la filme prin tntermediul PC-ului, 

Acest monitor nu stS rau nici la 
capitolul specificatii tehnice . De 
exemplUp cu o rata a contrastului de 
500 la 1 si o valoare de 300 cd/m^ la 



luminozliate pot fi vizionate chiar cele 
mai intunecate imagini Tn condijii foarte 
bune. 



Dac^ avefi In plan sS va transformatt 
una dintre camerele iocuintei voastre intT’^ 
mini sa[3 de cinemalograf, puteti sa luad In 
calcul si achizifionarea unui player pentm 
DVD* Asta In cazul In care nu aveti de 
gand sa apelafi la funcjisle unui PC. 

Dac^ vreti varianta „silentioas3'\ 
fSra acel zumzet sacaitor al cooler-eloL 
v3 recomand varianta cu un player 
DVD stand alone* 

In acest caz, mi-am Indreptat atem 
Jia asupra acestui player ce poarT3 mar- 
ca Ivory. Desi este un brand foarte nou 
pe piata din Romania, calitatea dispozi- 
tivului este una dintre cele mai bune. 
Construit parcS pentru zona noastfS, In 
care discurile In sine nu dau p'afara In 
privlnta caiitSfii, acest player l^i duce cu 
succes treaba panS la capat. In afara de 


discurile cu filme DVD, player-ul ptie s3 
„ceteascS" ^i discuri cu MP3“Uri. Acesta 
este un lucru foarte util, In special 
pentru aceia care %\ pornesc PC-urile 
doar pentru a mai sparge monotonia 
din locuint^ cu ni^te muzicS* 

Pateta ie^intor audio/vIdeo a acestui 
player este foarte bogaLl* Pentru audio 
sunt pujii la dispozifie atat conectori 
pentru conexiuni analogice pentru sis- 
lemele 2*0 ^i 5.1, c^t si conectori pentru 
conexiuni digitale pe cablu coaxial si 
cablu optic. Ji In cazul conectori lor 


video, garna de conectori este foarte 
bogata: S-Video, RCA, SCART si VGA. 

Controlul principalelor funcbi ale 
player-ului poate fi facut atat de pe front 
panel, cat si din telecomanda* 


Dentimirc: V-fi8QQ 

Gen: De moniat su b tete vizor 

^istribuitor^Ramh^^ 
Telefon: 021-222.50*41 
PreL 73 EURO (lira TVA) 
Calltate: 



IMoi HD&-uri de la Seagate 


in ix?rioada septemlxie- 
ocloml)rte, conTpania 
Sc'agate va lansa pe piat^ o 
noun gaina de harddisk-uri. 
Pentru mobilitate, Seagate va 
oferi Pot ket Hard Drive ^ 
de S GB se va folosi 
de interfata USB 2.0* ^ 

Pentru PC-uri, se va 
lansa modelul 
Barracuda 7200.B cu o ^ 
capacitate de 400 CB 
pe interfata SATA, iar 
pentru serve re vor fi 


lansate Cheetah 15K.4 si 
inK.7. Acestea pot stoca 
pana la 147 GB si vor avea 
15,000 de RPM. 




Apare Intel pe 6 A de biti 


Intel a lansat de curand 
pe piata priiTiLrl procesor 
capabil sa lucreze cu 
software aLM pe 32 cle fdti. 
cat si pv b4 de l>tli* Desi a 
lost anunlat tie la inceputui 
anului, noul protesor, • 
intiliilat Nocona, vrea 
H,rupcV' puiin din 
succesLil obiinul de 
AMD c u prot esoarefe 
OfJlerofi, Acest 
procesor Nocona 
riileaza la fret venie 


cuprinse Inlre 3,4 si 3,6 GHz. 
Dupf\ spusele unora, are t eva 
iirme din nucleui tui Prescoti, 
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Hardware 


Sapphire Radeon XSOO PRO 



Prlntre cele mai asteptate cotn- 
ponente ce trebuie s3 aparS in aceasta 
perroada se numara $1 noul chipset grafic 
ATI Radeon X800.Varianta de placa 
video primita de noi la redactio pentru . 
teste este un model realizat de catre f* 
cei de la Sapphire. 

Noul chipset grafic XSOO, burdu^it de 
tehnologii noi, tinde impinga calitatea 
graficS 3D spre noi limite. 

Printre noilefacilit^ti pe care aceasta 
plac^ grafica le are se numSra cei 256 MB 
de memorie GDDR3 ce lucreazS pe 256 
de bifi, suport corrrplet [jentru Direct X 9.0 
cele mai recente versiuni de OpenGL, 
tehnok>gia Smartshader, ce ofera suport 
pentru programare m DirectX pentai vertex 


^i pixel shader, lista poate continua. 

Schimbarea majors \n arhitectura lui 
R420 este cresterea numarului de 
pipeiintNuri la 12. Ca sa va facefi o Idee 


asupra cre?terii de performantS, va 
reamintesc faptui ca chipset“ul Radeon 
9800XT are in dotare dear 8 astfel de 
pipeline-uri. 

^ X800 PRO este construit tn 

tebnologie Low-K de 0,13 microni 
ruleaza la o freeventS de 475 MHz. Ceea 
ce am putut observa este faplul ca 
sisternul de rScire a rSmas acela^i ca si Tn 
cazul lui 9800 XT. Acest lucru are doua 
avantaje. Primul este c5 ne bucuram de o 
silenfiozitate crescutS, iarcel de-al doilea 
avantaj e ca accesui la slotui F’CI din 
imediata apropiere a celui AGP nu este 
obtiirat de sistemul de ri^cire. 

DeocamdatS, prefu! acestei bijuterii 
este destui de mare, Tnsa ma bucurM faptui 
ca m scurt timp ne vom putea achizitiona 
placi grafice cu chipset-uri 98(X) PRO la 
pretufi mai mull decat convenabile. 

■ Bogdans 


Denymlre: Hadeon XSOO PRO 
Gen: Nebums continue. ■■ 
PnJducator: Sapphire 
Distribuitor: UttraPRO Computers 


ATi XSOO PRO 


ATI 9000XT 


FarCfy 


UT2K4 


3D Mark 2001 


3D Mark 2003 



4 X AA 

1 4 X AA 

1024x768 

50,31 

52,11 

56 

31,42 

1600X1200 

45.89 

26.02 

30,95 

15,95 

1024x768 

162.5 

140,93 

131.8 

101,1 

1600x1200 

127.6 

88.26 

93.5 

53,92 

1024x768 

23833 

19005 

21207 

13920 

1600X1200 

18424 

12466 

14722 

7877 

1024x768 

9547 

5443 

6682 

3417 

1600x1200 

5918 

3148 

3811 

1876 


Telefon: 021-211.70.90 


I Pret>42SEURO(fSr5TVAl 


I Calitate: 



TUrbo-IVlatrix Office 
Keyboard 


Un sisten-i de 
Hr rScire este 
Tn 

niorTientuI in care 


meniine un procesor 


^Con versatile 
teieionice lungi ^i 
plain re cu prietenii 
via Inrernet sunt din 
ce in ce mai b moeJS. 
Cei care detin o 
conexrune la Internet destui de 
buna vox renunta la clasicele 
aparaie telefonice. Pentru a vS 
bucurd pe deplin de acest 
avantxijr vS recomand aceasl^i 
siii^lutie - casca & microfon - 
numai IxjnS pentru a sta la raifas 
cu prietenii. Dispozitivul este 
foaite util datoiila dimensiunilor 
sale toarte redu!ie. 


Deniimire: NET-202 


super inRerbiintat la tempe- 
raturi /is nomiale. Ei bine^ 
astfel de nu au tncelat 
apard. Problema majors a aces- 
tora era nivelul foarte ridical ai 
zgomotukfi. O solutie de com- 
pr^^mis aste acest cooler uriaj;, 
cu 6 f)ipeline-uii ?i un ventilator 
mull mai sllentios. Pentru uliliza- 
rea sa, v3 recomand o plac:S de 
bazS foooaaarte ^solids'". 


Denumire: Silent tower 


Cum in ultima 
perioadS am avut de 
sens ferarte multe 
chesiii, am ajuns la un 
mofnent dat imi urasc 
propria tastatunl cu fiecare zi 
ce trec.ea, 5' numai ca nu Tmt 
mai ffeta cu ochiuL d simfeam 
cS nu Tmi sunt Tndeajuns lastele. 
1n nxjmentui in care am felosil 
aceastS tastatura, parca am 
relnvraf: tasrfele sunt mult mai 
ergonomice, are o multime cfe 
butoane ^multin^ia^' % nu Tn 
ultlmui rand, o rotita de stroll pe 
stanga. 


Deny mine: Turbo-Matrix 


Gen: Prielenul Wprd*ulul 


Gen: Moara de vAnt 


Gen: Barfo-convertor 


Producator: N/A 


Producitor: Thermaltake 


Producator; Maxxtra 


□Isti ibuitor: Quart; Computer 


Dlstribuitor: Elsaco Electronic 


Disirrbuitor: EveritGrui 


Telefon: 021-410.99.46 


Telefon: 021-336.4B.89 


Telefon: 021*335,51.70 


PretrlOUSOifarSTVA) 


Calltate: 




Calitate: 


Calitate: 


Compro VtdeoIVlBl^e 



arestui TV tuner este un fapt cM 
se pcate de real. Pentru a vl 
bucura de toate faclIitStile la 
capacitate maximS, trebuie ca 
PC-ul vostru sa aiba in dotare 
un port USB 2.0, Spre 
deosebire de alte modele, 
telecoman da acesiui TV Tuner 
este una foarte ergonomica 
u^or de utIlizaL __ 


[>enumire: VideoMate For You 


Gen: TV la purtator 




DistrlbuHor: RT Distribulion 


Teiefon: 0S1-201.i5.16 


52 nulie 3DC>4 
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C3enius GHT-SH 'I 


Trebuie sa recunosc: nil am avul 
nIciodatS tncTE^defe fn boxele dotate cu 
difuzoare Fiat Panel. Toate sistemele cu 
Fiat Panel pe care le-am testat acum 
au fost mai avantajoase prin aspect spa* 
tiut redus ocupat decat prin calitatea audio 
- ceva lipsea tntotdeauna din ^^consistenfa'^ 
semnalului sonor redat Ei bine, nu am 
avut incredere Tn boxele dotate cu difu- 
zoane Flat Panel pana acum. AdicS panS in 
momenlul tn cane am testat cel mai nou 
sistem audio multimedia de la Genius. Este 
vorba despre CFfr-511, ce este oferit tn 
varianta GhTT-Sl 1D* 

Genius GI-fT-511(D) este un sislem de 
boxe 5J care frapeazS tnainte de toate 
prin designul superlD, sprtjinit de o reali- 
zare exceptionala sub aspectui finisajului, 
robustetii, caiitStii materialului metalic utt- 
lizat ^i al atentiei la cele mai mid detalii ale 
constructiei. 5i poalecd nu m-as entuzi- 
asma chiar atki de mult dadS o asemenea 
calitate deosebitS a constructiei nu ar ft 
Tndeoi:>Ste caracteristica unei zone de pret 
situate mult deasupra celei in care se afIS 
GHT-511(D). umbra de tndoiala, 


acest sistem de la Genius ocupS tntr-un 
mod foarte elegant un spatiu foarte redus, 
ceea ce il recomanda chiar celor mai 
pretentio$! dintre voi tn ce privests deco- 
rarea sufrageriei. 

5i spun sufragerie pentru c5 este sin- 
gura camera tn care sistemul Genius GHT- 
51 1 (D) se poate manifesta tn largul say. 
Puterea de care este capabil GHT-511 (D) 
este mare,, nea^teptat de mare: 5 x 20 wati 
pe satelili p 100 wafi pe subwoofer. Pre- 
srunea acusticS exercitat^ de subwoofer 
este impresionantS m-a obligat s5 am- 
plasez acest sistem de boxe tn sufragerie. 
Dincoto de putere se aflS calitatea deose- 
bitS a emistei sonore a difuzoarelor Flat 
Panel ce doteaza CHT*511 (D). Acestea 
Sint construite tn tehnologia lnV2iston, 
a\4nd membrana realizat^ din fibrS de 
carbon. Chiar dac^ nu ajung ,,din urmS"' 
cu totui difuzoarete conice clasice, cele 
Flat Panel de pe satelitii sistemului GHT- 
511 (D) sunt foarte aproape de ac^^ea 
depS^sc once difuzor de acela^i tip pe 
care l-am ascuttai panS acum. FapLul c3 
satelifii sunt dotaji ^i cu cMe un tweeter 





pentm redarea frecventelor inalte face ca 
sunetul sistemului CHT-511 (D) sa fie nu 
doar robust d si comp let sub aspect spec¬ 
tral. Este adevSrat c5 uneori am simtit ne- 
vola de a interveni semnificativ cu un ega- 
llzator software la audifia prin GHT-5t 1 (D)^ 
ceea ce aratil cS acesta are minusuri ce tf 
recomanda ca fiind un sisteri audio 
aproape'' Hi-Fi. 


E>enumlr&:GHT-S1t 
G#n: 5.1 Exlretn 

Producatof: Ggnlua _ 

^Distnbmton^Ult^^ 

Telefon‘02l-21TJ0.90 
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De foarte my[ta vreme^ nimeni nu a 
mai pomenit nimic despre impnmante, 
?n special despre cele cu jet de 
cernealS. Nu cu mult timp m urma, am 
asistat m cadrul unet conferinte de 
pre&9 la o demonstfatle cu o astfe) de 
imprimanta. Sincer, atat eu, 
audienfa din salS am fost ISsati cu gura 
cSscatS ?n momentui rn care ni s-a 
fluturatprin fajia ochilor rezultatul 
printarii. Pur si simplu, nu ne venea sS 
credem la ce grad de dezvoltare si 
perfectiune au ajuns imprimantele cu jet 
de cerneala In ziua de astSzi* la o 
examinare mai atenta a respectivei 
fotografii, am ajuns la concluzia cS nu 



mai merita sa ne deplas^m nici pana la 
laboratorul foto de paste drum (dac3 ar 
fi sa existe asa cava) s3 ne developSm 
pozela* 

Ce fi-e si cu imprimantele astea cu 
jet de cerneaiS.., Nu cu mu Id ani m 
urma, dac3 aveai nevoie s3 tiparesli 
ceva de calitate pe h3r1ie obisnuit3, 
trebuia s5 bag! mana tn buzunar 
fooooaaarte adanc, asta in cazul tn care 
aveai un astfel de buzunar. Dar cum 
majoritatea dintre noi nu prea aveam de 
gi^nd aruncam banii pe asemenea 
chestii, a trebuit ne multumim cu 
imprimante capabile sS tipareasc^ doar 
ta rezolutii foarte mici si cu niste cufori 

Print 

Preview 

TestuI de imprimante din acest numar 
a avut la baza un PC cu placa de baza 
ABIT IC7’Max3; un procesor Intel Pentium 
4 la 3,2 GHz cu fijncfia de Hyper 
Threading activate, 512 MB DDR 400 in 
format Dual Channel, o placa video 9800 
XT cu 256 MB de nrtemorie, un harddisk 
Serial ATA Western Digital de 36 CB, 
Windows XP Professional Edition, In care 
au lost instalate ce!e mai recente drivere 
pentai placa de baz3 si placa video, 
DirectX 9.0b si Service Pack 1. ConecTarea 
imprimantelor a folosit un port USB 2.0, tar 
pentm fiecare inprimanta fn parte sistemul 
de operate a fost restaurat folosindu-se o 
imagine a acestuia. Inainte de testarea pro- 
priu-zisa, imprimantele au fost configurate 
si calibrate. 

TestuI in sine a corrstat in tiparirea a 
10 paginr combinate alb-negru / color 
dintr-un document Office, din tlparirea 
unei pagini In care a fost fnsiruit un text cu 
dimensiuni cuprinse fotre 1 si 24 de 


foarte „sterse^'* 

DatoritS ultimelor g^selnife In 
materie de cerneluri si tehnicilorde 
„stropire^ imprimantele cu jet de 
cerneai^ au Tnirecut deja imprimantele 
cu laser, din punct de vedere al calldtii 
imprimSrii* Un all avantaj fat^ de 
imprimantele cu laser este acela cS 
imprimantele cu jet ocup^ un spafiu 
mult mai mic si ^sunt mai portabile 
deoarece numSml angrenajefor sau al 
pieseior din interior este mult mai mk* 
Avantajele imprimantelor cu laser ies la 
iveal^ Tn momemuJ in care volumul de 
imprimari si viteza de tiparire sunt foarte 
marl 

puncte, din tiparirea unui OCP Test Chart, 
care a avut ca no) evaluarea cafitatii cerne- 
lurilor, si Tn final, din tiparirea unet foto- 
grafii fonnat A5. Imprimarea s-a reafizat pe 
hartie normal^ de 8pg/m^, cu excepfia fo- 
tografrilor care s-au realizat pe hartie 
Premium Glossy Photo Paper, 

Pentru imprimarea foto s-a folosit 
aceeasi imagine tip5riy din Adobe 
Photoshop 7.0. 

De remarcatestefaptui cS indrferent 
de cat de dur ar fi fost testul, diferentele 
intre imprimante si intre rezuitate sunt 
exTremdemici. 

■ Bo^anS 
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Canon Bubble 
Jel: 1560 


Dac3 ar fi sS aleg tntre o ImprimantS 
super rapida pi una foarte silentioasa, ap 
afege aceasta i560, care dispune de 
ambeie avantaje- IncS de la primii pasi 
ai instalarif driverelor, ifi dal seama cMe 
facilitSfi are aceastS imprimanta. In 
primut rand, este singura imprimanta 
din acest test care are cartupele separate 
pe culori, Acest lucru constituie un 
avantaj deoarece Tn cazul Tn care se 
termini o cemealS de o anumit^ 
culoare, se schimbS doar cartupul Tn 
cauza. Din alt punct de vedere, aceste 
cartupe sunt pi foarte upor demtretinut 
deoarece acesiea sunt separate de 
capul de scriere, ce poate fi tnlocyit sau 
curatat foarte upor in cazul tn care apar 
probleme, 

Un alt dispozitiv intern de care i560 
se bucura din pi in este cel de-al doilea 
conector USB^ tn care se poate conecta 
o earners foto digitala compatibilS. In 
acest fel, pot fi printate fotografii direct 
din memoria camerei foto, fSrS a mai fi 
nevoie de intervenfia unui PC. 



HP Oeskjet 
5^50 


Depi costs sub 100 de euro, 
aceasta imprimantS se bucura pe deplin 
de avantajele unei tehnologii pe care 
cei de la HP o catalogheaza ca 
aparfinand clasei de mijioc. Printre 
aceste avantaje se numarS pi cei al 
alinierii automate a capetelor cartupelor. 
ProcedeuI tn sine nu implied sub nlci 0 
forms utilizatomi, tot acest proces 
realizandu-se Tn mod automat. Un alt 
aspect care caracterizeazS aceastS 
imprimanta este viteza de imprimare, in 
special atunci c^nd este vorba despre 
fotografii. In funcfie pi de aceste 
caracteristici, as putea spune c^ acest 
model de imprimanta se preteazS pi 
acasa, pi la birou, Este genol de produs 
c^ruia nu trebuie s3 Ti acorzi prea mull^ 
atenfie, deoarece funcfionalitatea pi 
calitatea r^man nealterate chiar pi Tn 
cele mat grele condifii de lucru. 

Un alt aspect de care multe 
imprimanle nu prea dispun este 
posibilitatea de a conecta la aceasta 
imprimanta un dispozitiv duplex, care 
permite realizarea unor imprimari fatS- 
verso, Acesta se achizifioneaza separat. 



g0 , ihJie ano^ 
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Canon Bubble «Jet: 
1455 

Ce este de admiral la aceast3 
imprimant^ este rezolutia de 48(30 x 
1200 dpi, La prima vedere, pare a fi o 
imprimant^ care nu creeazS problefne, 
probabil din cauza dimensiunilor sale 
no foaite impun^toare. Tolu I la iosa o 
alt^ conotatie Tn momentui Tn care se 
apasa butonul print. Pur si simplu, 
rezuttatul te lasS cuvinte. Calitatea 
imprimSrii si Tncrederea pe care ti-o 
confers sunt elemente pe care le 
intSIneam numai la imprimantele cu s^se 
culori. Din pacaie, nu dispune de un slot 
special pentru conectarea directa a uner 
camere foto digitale, TnsS dacS ai o 
earners ce suporta Direct/PictBridge, pod 
sa o conectezi direct la poitui USB. 


O alta aiegere bunS pentru o 
imprimanta de cas3 este s* HP 3650. 
Spre deosebtre de celelalte 
^concurenie^ 3650 dispune de un 
sistem foarte ingenios de ^Tmpachetare'". 
Acest lucru se datoreaza unui sistem 
prin care toate tSviJele pentru hartie pot 
fi pliate ^i restrSnse sub „capota'" 
imprimantei. In acestfel, spafiul ocupat 
de obicei de o imprimanta se reduce 
practic la jumState. Prin aceastS metodS, 
mecanismete interne ale imprimantei 
sunt la adapost Tmpotriva prafului, dac3 
acestea nu sunt dezmortite pentru o 
perioadS mai Iung3. 


Canon Bubble iJel; 
1350 

i350 este o imprimanta mic3, foarte 
compacts, ce poate fi ampiasatS intr-un 
spafiu foarte restrans. Acest avantaj, imbi- 
nat cu o educajie foarte buna in materie 
de calitate, confer^ imprimantei un statut 
aparte, de privilegiata a familiei. Pentru a 
veni in ajulorut celor care nu au foarte 
mu 113 experient^ m lucru I cu impriman¬ 
tele, i350 esteTnsotilS la achizitionare 51 
de un bagaj cu aplicatii prin intermediul 
eSrora utilizatomi este practic tinut de 
manufS si cu ajutorul eSrora se pot face 
configurari ale imprimantei, se pot 
prelucra poze sau care ne pot invata cum 
s3 ne intrefinem imprimanta Tn cadrul 
unor lectii de 15 secunde. 
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Lexmark 


Printre cele mai recente aparitii pe 
piata se numara aceastS impnmantS 
Lexmark, tn spiritul tradifiei trecute, 
cand surofile sale mai bSlr^ne fSceau 
ravagii cand venea vorba despre 
imprimari rapide de calitatfi; acest 
model Z815 a molten ft cu succes 
aceste ^.oSravurr". Este o fire 
neiertatoare^ care nu se d3 Inapoi de la 
nimic, iar c4nd vine vorba despre 
fotografii, pur simply te lasS cu gura 
cSscatS. Nolle descoperiri in materie de 
cemeluri pe care cei de la Lexmark le 
folosesc fac ca hirtia sS prinda viatS. 
De^i producStorii garanteaza rezultate 
incredibile tn materie de fotografii prin 
folosirea cartusului foto, rezultateie 
obtinute chiar fara acesta sunt de 
admirat Din pacate, cantitatea de hartie 
ce abia a^teapta sa fie folosita nu poate 
fi prea mare, deoarece tavifa destmata 
stocSrii lor nu poate Tnmagazina rr^ai 
mull de 100 de coii asta Tn cazul Tn 
care hartia nu trece de 75 g/mp. 
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Nokia 3SZa 


Datorit^ ecranului sau color cu 
rezolutre de 128 ?? 128 de pixeli, 
jocurile induse: Club Pmball, Dance 
Delight sau Phantom Spider sunt 
adevarate instrument de ^.omorSt" 
plictiseala, 5' nu numai at^t. Acest gen 
detelefon mobil, deslinai noii generatii 
de utilizatori, sare m eviden^a datorilS 
nenumaratelor ophuni prin care 
telefonul poate fi personalizat tn fel 
chip, Pentru a fi pe gustui a cSt mai 
mu Id diend^ Nokia a rmbun3t5dt acest 
telefon cum &-a priceput mai bine. In 
primul rand^ a dat 6 not3 de linerefe 
designului exterior. Apoi, prin fel de fel 
de operajii, a imbunatadt meniurile, a 
adaugat noi aplicafii, a mSrit memoria 
agendei de telefon cea pentru 


stocarea pozelor^ a filmelor si a 
sunetelor poltfonice, Altfel spus^ cu 
acest telefon ti-e mai mare dragul s3 
comunici prin SMS-uri, MMS-uri, 
e-mail-uri no fn uldmul rand, prin viu 
grai. Datorita unei tehnologii noj, odatS 
cu 3220 a fost ImbunatatitS ^i calitatea 
audio, astfel ca putem auzim sau sS 
fim auzid rnult mai bine. 



CARACTERISTICI 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolude Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by; 

Talk time: 


105 X 45 X 19 mm 

86 g 

TFT - 65000 CLilorl 
128 X 128 pixeli 
Li-Ion 750 mAh 
p^nS la 280 de ore 
maxim 3 ore 





Spre deosebire de alte telefoane, Samsung 
P730 dispyne de un modul rotativ extrem de util in 
momentui tn care se apeleaza la functiiie camerei 
foto digiiale induse. Pozele astfel realizate potfi 
stocate fie pe cei 64 de MB de memorie interna, fie 
pe un card MMC ce poate fi adaugat prin 
intermediul unui card slot Indus m telefon. Totin 
ceea ce prive^te partea pracdca, acest telefon mai 
are in componenfa un port USB prin care pot fi 
transferate respect! vele fotografii sau dipuri video 
din memoria telefonului intr-un PC. Tot prin acest 
port USB^ Samsung P730 poate fi hr3nit cu 
ringtone-uri polifonice, aplicatii Java, logo-uri sau 
chiar jocuri. In momentele tn care nu se folosesc 


elemente de baz^ ale telefonului, 
Samsung P730 poate fi folosit cu succes 
^i pe post de MP3 player. 



CARACTERISTiCI 


Dimensiune: 
Greutate: 

Displayl: 

Rezolujle Displayl: 
Display2: 

Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


94 X 45 X 25 mm 
123 g 

TFT - 65000 CLibri 
176 X 220 pixeli 
OLED-256 culori 
Li-Ion 
N/A 
N/A 



Pun pariu ca foarte mulfi dintre voi 
ad auzit de MPEC4 ^i la ce se foloseste. 
Ei bine, nici telefoanele mobile nu au 
pulut scSpa de el. Dotarea standard a 
acestui telefon include o earner^ foto 
digitaltl de 1,3 megapixel, cu ajutorul 
careia se pot realiza, tn afar3 de poze, 
filmulete codate m format MPEG4. De 
acest avantaj se bucur3 din plin cei 11 
MB de memorie interna destinafi 
stoeSrii datelor de acest gen. In sprijinul 
celor 11 MB, producatorii au indus in 
meniu un card MMC de 32 de MB, 
care poate face viafa multora mult mai 
u^oarS. Transferul datelor se face prrn 


Bluetooth sau prin intermediul unui 
port infraro^u. Meniu I este foarte bogat, 
iar aplicadile incluse sunt extrem de 
diversificate. 



CARACTERISTICl! 


LOimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolude Display: 
Trp acumulator: 
Stand-by: 

Talk lime: 


109 X 48 X 18 mni 
98 g 

TFT - 65000 culort 
132 X 176 pixeii 
Li-Ion 750 mAh 
p^na la 250 de ore 
maxim 5 ore 


■ BogefanS 
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Lifestyle - DVD 


Ora^ul in flacari [Dark Blue) 




Eldon Perry (Kurt 
Russell) este Lin politrst 
veteran al Departamentului 
de Anchete Speciale ai 
politiei din Los Angeles. E[ 
nu se da tnapoi de la a 
Tncalta legea, pentru a-i 
pune dupa gratii pe cei care 
o merits* InsS atunci cand 
partenerul s5u, Bobby 
KeoLigh (Scott Speedman), 
este ucis, Eldon scoate la 
i veals loate faradelegile 
superionlor sai, ajutandu-l 
peviilorul sefal politiel, 

Arthur Holland (Ving 
Rhames), sS~^j duca 
ancheta la capat. 

Filmul are ca fundal vio- 
lenfele care au cuprins ora^ul 
Los Angeles Tn urma achitSrii 


celor patm politisti acuzati de 
uLtb tn bataie pe Rodney 
King, membm al comunitafii 
de cLibare. 


Cen: 

Distributie: 

Regie: 

Compania: 


Action / Thriller / Drama 

Kurt Russell, Scott Speedman, Ving Rhames 

Ron Shelton 

NEW FILMS INTERNATIONAL 


Misiune imposibila-S 
(Mission: Impossible-S) 

Cum poll impiedica tero- 
sa distmgS intreaga lume? 

Nu putt. Este o misiune spe¬ 
cials pentru agentui Ethan 
Hum. Celebru! spion revine tn 
filmui evenimental anului 2003, 

Mission: imposslble-Z* Regizo- 
rul de tilme de acfiune, lohn 
Woo, i^i aduce contributia 
personals la aceasta misiune 
special in care Ethan Hunt 
este partenerul fmmoasei 
Myah Hall (Thandie Newton), 
alaluri de care va tncerca sSd 
opreasc^ f^e renegatui agent 
Sean Ambrose (DoLigray Scott) 
dezlantu ie o noud teroare 
asupra lumii. Dar inalnte ca 
misiunea sd ajunga la sfdr^it, 

Gen: Action / Thriller 

Distributie: Tom Cruise, Sir Anthony Hopkins, Thandie 
Newton, Dougray Scott 
Regie: )ohn Woo 

Companta: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 



parteneri vor strdbate 
intreaga lume vor fi nevoiti sa 
aleaga Tntre ceea ce iubesc 
ceea ce cred. 


Vanilla Sky: □eschide ochii 
(Vanilla Sky) 


David Aames (Tom 
Cruise), un reputat jumaiist din 
New York, are tot ce-si poate 
dori: ban!, o afacere de succes 
dragoste. in s^tamana In 
care Impline^e 33 de ani, 
David are parte de o experienf*^ 
inedit^ rnfricosStoare. Chinuit 
de visuri ciudate, prizonier al 
unei lumi la limitderealitatii, 
David se treze^te inlr-o cSutare 
acerbS a propriului sutlet, osci- 
land intre doua lumi pa rale le 
intre dragostea a doua femei 
frumoase: maniaca Julie 
(Cameron Diaz) si ingenua 
Sofia (Penelope Cmz). Mister, 
aaiune. o atmosfera supra- 
realista care ne amtnteste de 



producliile lut Lynch, 
accldente bizare tntampl^ri a 
cSror cheie o ve\\ afla de-abia 
lasfarsitulfifmului, 


Virt:uazlt;at;e (Virtuasit;y) 


Centml de ^tiinta &i tehno- 
logic avansaia LETAC a in- 
ventat SID 6,7 (Russell Crowe): 
o entitate virtuaia sadica, inte- 
ligenta^i periculoasS, a carer 
personal iiate este sintetizata 
genetic din peste 150 de cri¬ 
minal i in serie* LETAC urma- 
re^ie antreneze ofiteni de 
polifie trimitandu-i Tn realitatea 
virtual^ a lui SID. MaiTntai vor 
face insa un experiment \ye 
caiiva prlzonieri. Unul dintre 
ace^tia este fosEuI polifist Parker 
Barnes (Denzel Washington). 

Cu ajutoru! creatomiut 
s3u, un om de ^iinta nebun, 
SID transcende realilatea vir- 
tuala comlte crintS dup3 cri- 
m3, Va reu$i oare Barnes s^-1 


opreasca? Afiafi vizionand 
acest thriller futurist, cam va 
fine in suspans p^nS !a final. 



Gen: 

Distributie: 
Kurt Russell 
Regie: 
Campania: 


Drama / Romance / Sci-Fi / Thriller / Mystery 
Tom Cruise, Penelope Cruz, Cameron Diaz, 

Cameron Crowe 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Gen: Action / Sct-Ft / Thriller 

Distributie: Denzel Washington, Kelly Lynch, Russell 

Crowe, William Forsythe 
Regie: Brett Leonard 

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 


Telefon: 021-203.96.69 
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AM PUTEREA SA-Jl lAU TOTUl^ 

INCLUSIV VIATA. 



"ADEVARATUL JOC STEALTH REVINE, MAi BUN CA ORICAnD!" 

-XflOXAVAGAZiNt 


Joe - in Romlnia^Je: 



BestDistiibuitton SRL 
tel: 021/345.55.05/06/07 
wvAV.b«stdistributionTo 


Merita sa joci originale 


xeox 


PC 

CD 



:iCt05 


DISPONIBIL 

DIN^totUNlE 


TlWt Edos itte. 2004 Produs de fiw Srarm LLP Pullet ds ltdtjs Inc. Tliitf Oeadly Sl^adouvs ^ Thi^ surrt ntifict ate Erdea Inc loHi Stcfm^i ton SfeTtn Simt mird caffte^ci^e 

fen LLr k Syiit tnj;ci fr^rsGrStr^ fis misz\ S.L> A sL sau 1 " litfitaji 


LEVEL CpncuhourI 




UBISaF=T 


unur 


Ca^^iga jocul 
Duke IMukem; 
Manhattzan Projeci 

In ce finut se desfa^oard acfiunea din Warlords 
Battlecry ill? 

a. Moldova ■ 

b. Tracia ■ 

c. Etheria ■ 


■i 

llHi 1^1 




i1 Milaiti tn ■ifikii'luf Wiirlnrrh Siiilk'ify 10 din ai ovt fiunidr. 





















































Lifestyle - FilmE 




iupfatorului Tmpotriva erimelor de pe fata 
Pam^ntului, Spider-Man va trebuJ sS faca 
fats uner noi ameninfSri. Este vorba 
despre Otto Octavius (Alfred Molina), cel 
retncarnat in maleficul „tentacu!osul^' 
Doc Ock. Cum va reu^i Peter Parker sa 
facS fats noi lor provocari, vefi putea 
urmafi In cinematografe. 

Decs aparf^aei 9 iuie S004 
OistHbuft: da taiAserComRhm Romania 


Spider-IVian S 


DacS vreunul dintre voi no a auzit 


de Spider-Man pana acum, inseamna cS 
ori a trSit In pe^tera, ori a suferit o bruscS 
pierdere a memoriei. Nu se poate sS nu-I 
cunoasteti pe fotograful cam pampSlSu 
pe care-! mu^ca un pSianjen tn 
momentul in care-^i exercita indatoririte 
care, prmtr-o ciudata metamorfozS, 
capStS ni^te puteri care nu mi-ar 
dispIScea nici mie, Ei bine, Peter Parker, 
interpretat de Tobey Maguire, revine Tn 
Spider-Man 2. De data aceasta, bStatuI 
se afIS Tntr-o situape ^i mai compltcaia* 
Rupt Tntre cele douS personatilSti ale 
sale, cea a unyi simplu student cu bStSI 
de cap din partea femeilor ^i cea a 


Eroul scapat din i nfern 


Guillermo del lord, cel care a 
realizat Blade II si The Devirs 
Backbone, regizeaza si Hellboy, Tntr-un 
film de actiune cu personaje 
supranatLirale, inspirat din seria de 
benzi desenate cu acela^i nume, In 
ultimele zile ale celui de-Al Doilea 
Razboi Mondial, nazi^tii Tncearca sa 
foloseasca magia neagra pentry saiva ce 
mai pot din b3talia pe care o poar!3* In 



CHeliboy] 

urma unui ritual pagSn> ace^tia Tl aduc 
Tn lumea noastra pe Hellboy (Perlman), 
dar nu reusesc sa duca la bun sfSsrsit 
rituaiul deoarece Atiatii cuceresc zona 
respectiva. Eroul este salvat de c^lre Dr. 
Broom (Hurt), care-l create Tn 
laboratorul s^u de cerceLlri 
paranormale. 1mpfeun3 cu celelalte 
entit^ti din aceast^ institufie, care mai de 
care mar dudate, Hellboy va Irebui sd 
tnvete trdiasca cu puterile 
paranormale de care dispune ^i sS 
decidcl cSrei pSrti i se alMura: Binelui 
sail R3ului. In cele din urmS, acesta va 
descoperi cS putertle de care dispune Tl 
vor ajuta sS salveze omenirea, Tos3, Tn 
acelaji timp, Tl vor izola de aceasta, Mai 
multe, Tn einematografe, 

Oetsaparf^ 3Q iLJie 2004 
OfcBtvitHjh: cSg mcerComl^nri Romanie 
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Lf^tvlE - WWW. 


w 



WWW. 


People Falling Over 

mi:Wifl£op/efa/Jingoyer.CQjn 

Unii oameni cad, iar al^ii se uil5 ca 
pro^tii ia ei. Unii cad de sus de tot attii 
cad ur^t unii cad in sondaje, tar alfii 
cad Tn grup. Haios, morbid, interesant? 
Intr-o lyme plin^ de Jackass&co, nimic 
nu m5 mai uimeste. Cu atM mai putin 
site-ul de 




> hDKtN ' 


l-lead Blede 


Impiosion World 

myivJmphsionworId.£ain 

Lumea a fost din totdeauna 
pasionatS de dislrugere. Chit c5 e in 
viata reals sau se tnEamplS pe ecran, 
atSt timp cat are explozii cSt mai mart 
va atrage tot timpul atenfta. Unii au 
fScut o meserie din asta, iar al^ii le 
urmaresc ,,evolutiile'' pe site^ul de faJS. 
Recomandat pentru cei care au visa! 
macar o datS cu ochii deschi^f sS vadS 
cum le picS ditamai blocul in fatS. 



Chelia ?ti face probleme? S-a 
inventat lama de ras, ai fncercat-o? 
Cum, ai capul Tn colturi? Te folosesc 
amici i pe post de cheie de zgariat 
ma^inile vecinilor? Alunci nu am com 
sS te ajut. DacS dai ^i tu cu capul de 
perete de cSteva orf d-l rotunje^ti a^a 
frumos, am pentru tine un Head Blade. 
Dai un ban, da-fi face capul LUNA! 



Happy Pill 

cbiU/nLmorldcifni^hapfiyp.^^^ 

E^ti pe prafuri, mo^u7 DacS nu, ar 
trebui,,, *T?i freacS cu pIScere nasul* 
Auzi, da' o pasttlS dal ^i lu? Hai tataie, 
cS Ti-am vSzut rezerva de viagre ^i 
algocalmine din dulap. DS-mi mie 
mScar una, cS nu mai pot. *clipe?te 
frenetic din ochi* Hat cS de douS zile 
iau pastile numai online deja am 
tnceput sS vSd chestii. Sunt tari, fir-ar 
ele sS fiel 
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In 4 mm veti gasi: 



• 130.000 de semne 

• paste 100 imagini 
•drive teste 
•supercar 

• mondocar 

• event mente 
•avampremiera 
•tuning 
•cover story 

• utilitare 

• retro mobil 
•autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
•sporturi cu motor 

• piata auto 

•84 de pagini cu numai 35.000 lei 



[ft. 




fC " 








foate intr-un singur nume 


4 mm 


AUTO^iRP 










talon de abonamant LEVEL 07/04 talon de connanda LEVEL 07/04 

Mlonului iiLiU Lmi e^.nf|fn ccimimtAmAi ihil tn r»ud expn?>>l rieecItKw: pentru c^i once l^in t ^imf lknAre^^ Uilonwkii tiMiuriiL inii exprim ton-suTiItJInvinliil In nniiti wtit hKtx |x*intru c a fjfite 

rariicii'rpM^i.tlt ^ ijitiv inBiiid.i (Virnmunksildm ilaeuji i.Hiirm])L-r|M*fwn;il Lupinsein .KtMfkK^mHtitsJI intn*iiih*urii rieckri4?d ikiidijQifttfTWiM .rtbm 

A (JMk'41( ^»fflueijU‘ !Ji Uftlli 24 le tSii in oiice jctjvrtstl de m^hetin|i, Uit |j[on uJVRfe 4 |K*nlni *i |jyU.M ii f>nHnrr.rte uriliAite <li‘ 4ted'Jii in orice jcdvtiad let;dle de ttiArk^in^, de tirofn*w4n.* 4 

ileiU'. iMridtise ti. iii {<Hitnrinil4U'' cu It^iskilki in vHijiMni i H.»ilor tiki^nD, -it'dMcd, in cuiikwmitJi<t< tru In vij^uan?. 


LEVEL TaldanE 



doresc 


Firm.1, end 


Numpp fjfenume 


Dacti avefi pfx^hlemL* Tn comandarea revistalor CHIP SPECIAL, Irimiteti un e-mail |je adresa 


alex_draghini«svaj»elburda-ro 








lei in dif 


CiP miindiitul / cirdmul de nr. 




Bt 

■I 

■■ 

ludet 1 


Revista 

Pre} 

Buc^i 

Total 1 

^ CHIP SPECIAL 

iSV* MANDRAKELINUX 10.0 

120.000 

LEI/BUC 


J 

CHIP SPECIAL DRIVERE 

90.000 leiAuc 



CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90.000 leiAiuc 



CHIP SPECIAL 

LINUX FEDORA CORE 1 

90.000 lei^uc 



CHP SPECIAL MUZICA $1 PC4JL 

90.000 leiJbuc 




talon de 
comanda 

Decupafi talonul din revistlt/ 
completafi-l expedtatM 
impreuna cu dovada plafU 
pe adresa 

ioana Badeseu, OP 2 CP 4, 
.1(10530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500510 Bra^v 
sau prin ordin de plata in 
contyl 

Vogel Burda Communications 
nr. 2M100060476 desthis la 
ABN AMRO Bank Brasov, 


Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERAREI 



telon de 
abonament 

Decupaf] talonul din revista^ 
completafi-l ^i expediafi-l 
tmpreuna cu dovada pIBfii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
S00530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
500510 Brasov 
sau prin ordin de plat^ in 
contul 

Vogel fiurda Communications 
nr. 264tOUO&0476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Pentru bugetari, pbta se face 
tn contul nr* .50601099507 
deschis la Trezorerta Brasov. 

Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada pbfi^ ^1^ VOR FI 
LUATE IN CONSIDERAREI 


CHIP Special 
Mandrakelinux 10.0 


u§or de instalat 

. utilitare pentru o configurare facila 
^ solutii Office gratuite: KOffice 1.3 §i 
OpenOffice.org 1.1 


3 CD-uri 
incluse! 


Pe CD-uri 

Mandrakelinux 10.0 cu urmatoarele facilitati: 
Kernel 2.6.3, Samba 3.02, KDE 3.2, GNOME 2.4.2, 
Mnrilla 1 R 



Cauta revista in chiofcuri 





























































Lifestyle - PatcH LEVEL 



Cel mai bun produs de export. Se pare 
c3 i-am cucerit fara mari bStai de capi 
Imagine primita de la K-RAD. 



Un exemplu pentru noi to|:i. spune 
cS mc3 mai poale da foarte mult 
fotbaluluil Imagine primita de la Levi. 



StSpSne, v-am spus nu mai beft heliu 
la micul dejunl Imagine trimisa de 
Atanasiu Mircea. 



A?a, Ji facem cu sigoranf^! Imagine primitS de la Sonic 


UNABie T® eNT€R GAfllE, BAD DEAD B©DIES 


Probabil e3 mirosul este ingrazitorl Imagine primita de la D-mon. 



Dude, te ascunzi, dar nici chiar a^I Imagine trimbii de D-mon, 



Tntoarcerea lui Moisei Imagine primita 
de laWo!fy_IXXX], 



Tenis sincron ^ noua discipline de la 
Olimpiada din Atenal Imagine de la 
Daian Andrei, 


Castigatorul din acest numar este Sonic. 


Trimiteti jmagini pentru patch la adresa sebah©kvel.ra. 
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Viat;a de redactor sau 
„Cu vile sau fara?” 



Nu am dar am un prieten nose,., Avem cu totii GeForce FX 59(WXT,,, Dar mie 

care tocmai a primit un DucatTi mi-e stricata tastatiira! {ceua ce nu se ol?sen.'a aici, dar va 
Monster, Siam cu totii la bloc, daf garantez eu ca asa elJ* 

am avul niste colegi rn liceu care Vreti sa affad mai mu!te? la intrall jje rbrumul de pe 

aveau vile multe. cioLAN s-a mu* \\ vvw devei,rD ^.i momiti’ne cu o l)ere. 
tat de acasa, dar l-au furat aj^lia la Pentru data viitoare, vreau Sti ailu de la vcji ce pa- 

curentul electric si acuma imi rere aveti despre industria jocorilor din Romania. Nu ma 

cere mie hani ca nu mai are. refer aici numai la protluctltorii nosiri de jocuri (aia 

Koniec joaca Anarchy devine put ini care sunt), ci mai mult la cat de n'ltilt au evolual 

din ce in ce mai obsedat, iar jocurile si jucatorii la noi. Cal de multa lume joac3? Stie 

Sebah pleaca mai devreme |X^n- lumea ce sunt a lea RPG-ufi sau FPS-uri? Se vorbeste 

till ca \Tea sh se uite la meciuri. destui despre leea ce ne |.>face noLia sau suntt?ni igno* 

Nu am mai iesit cu totii la o tiere rati de massmiedia? Dact'l ati prins ideea, vreau Scl vS 

de doua SE^ptcImani,.. dar atunci aud p^rerile pt‘ adresa redactiei sau pe adresa de e-matl 
am stat cat pentru o lLit\^! Dar, mitza@level.ro 
intr-adevar. trebuie Sii recLi* Baftai 

■ IVlitza 


Sonya Speed Man 

fii redactor la LEVEL ar 
Tnsemna doar cMeva cuvinte: 
jocuri nop ore nedormite Tn fafa 
calculatorului, o groaz3 de chin 
in a redacta arttcolul (cel pufin 
pentru mine) multe ztle in 
compania unui singur obiect,,, 
calculatoruL 

Este o muncS grea? Este o 
munc^ u^oara? Muld zie c5 nu 


are rest, este o pierdere de timp ?! nu ajut^ la nimic. 
Este? Pentru a fi redactor de jocuri pe calculator 
trebuie sa ai mult mat multe decal orice alt redactor. In 
principal, microbul pi placerea, 

Acest virus al jocuri lor care a invadat lumea Tl are 
mat oricine, dar numai c^t*va ajung faca si pasiune 
din asta. S5 le indrSige^ti, s3 te joci p^n3 nu mai poti, sS 
te rogi sS dea Domnul un Half-Life, un StarCraft sau on 
Diablo, sa pofi avea satisfactii cat mai mari, Iar c^nd 
ajungi sa povestesli si altora aceste momente, nu mat 
Sti cu ce s5 Tneepi. Ca ?i fiecare om, are ef viafS ?! 
opreste calculatorul din cand tn cand, mai iese la o 


distractie cu prietenii sau 
prietenele. 5* poate nu are vile, 
BMW-uri sau Ferrari-uri, dar cu 
sigurants are o pl^cere pe cate 
nimeni nu o poate mSsura. 

Du pa parerea mea, redactor 
la LEVEL rnseamna a fi Tn primul 
rand un gamer caruia Ti place sS 
povesteascS/' 

TWo Psycho 

^.Pentru tema de aceasta 
luna o sS iau un redactor 
oarecare, pe numele sau de 
generic X, fi o s5-l tree prmtr-o 
poveste, poveste care repreziniS 
perspectiva mea a supra 
lucrunlor: 

„Ceasui suna enervanL X se 
Tntoarce pe partea ceafalta f i 
v^r^ capul sub perna. Ceasul Tfi 
continua bazaitui stresant; X Ifl 
v^ra capul fi mai adanc sub 
perna, Insa ceasul nu mar 
contenefte din dpat fi, Tntr-un 
final, X se ridic3 Tn picioare, Cu 
somnuf gramadS pe el, ?f i 
aruncS cu nifte apS pe fajS, 

TotuI Tn jurul lui tneepe acum sa 
capete forme bine definite, Dup3 


Lie 20(34 


WWW. level ro 










ChatrqdM ; LEVEL 



Marf&l Suntem pe zoni! 53 curgi banit $i danseze fetele^ Hal, ci plitiin 

in Ferrarl-uri GeForce-url! 


(in mic-dejun frugal, ia marina per- 
sonal^autobuzulArotineta se-ndreapt^ 
cStre ,,sediul centrar, Acolo, Tt a^eaptS 
colegii cu care a Tmparttt de-a lungul 
timpului p bucuritie, syferin|ele, 

Dup5 relncSrcarea de forfe cu ajutorul 
unei cafele sau unur Red Bull, este 
tirnpul sa treaca !a actiune. Prin 
ap^sarea unui buion (^i a catorva taste), 
este purtat ori Tntr-o lume fascinant^, 
mirifica, ori tntr-un razboi crunt, ori m 
mtjlocul unei parlide de <insert favorite 
sport here>. Depinzand de mSrestria 
vajnicilor producatori de jocuri, poate 
urma o zi plina de fericire Impliniri, 
ori una In care frustrarea, stresul 
invocarea lui AghiufS sunt la ordinea 
zilet, Dar trebuie sS strangS din dind si 
sS continue, deoarece asumat o 
responsabilitate, s* anume aceea de a 
informa o tntreaga nalie despre 
mirobolanta lume a jocurtlor. 

La sfarsttui zilei, urmeazS urarilede 
rSmas bun si, tn caz ziua a decurs 
bine, convingerea c3 mainevafi si mai 
bine, iar m caz c^ a fost o zi 
posomorata, speranta ca lucruriie se vor 
indrepta. Nu conteaza ci, odata ajuns 
acas5, isi terorizeaza mama/prietena/ 
potaia cu ce chestie mi^to au bagat aia 
Tn jocul cutare, say ce penibil le-a iesit 
faza alora m continuarea jocului nu- 
Stiu-care, fiindc5 un cald sentiment de 
satisfacTie i se-nfirip5 tn adancul 
sufletului. Sentiment ce-si ^re 
fundamentul Tn faptut cS pSrerile sale 
infiuenteaz3 deciziile a mii de gameri, 
gameri care-l privesc cu un anume 
respect/ . 

In final, Tmt place stilul lor de a 
scrie, tmi place cS-si fac treaba cu 
pasiune si la modul superlativ si, cu 
toate ca mi-ar placea sa scriu articole 
pentru revista, nu as vrea s^ fiu Tn locul 
lor. Prea multa bStaie de cap cu jocurile 


din ziua de azi... Prefer sS joc ceea ce-mi 
place. 5i, sincer, nici salariul nu cred c3 
este iesit din comun* Nu zic c5 nu-i 
bun, Tns5 slujba asta de redactor LEVEL 
este ceva care sa faca Tn timpuf 
facultatii, cand sunt tineri, si nu o slujbS 
pe care s5 o faca la varsta de 50 de ant* 
De aceea pleaca redactorii unul dupa 
allul,./ 

Scurfftzu n^shu 

„Eu mi-as imagina viata unui 
producMor LEVEL prin intermediul 
meu. Deci, ma scot la ora 8:00 
dimineafa, imi beau cafeaua, joc un 
Counter Strike cu niste boti prosti si mS 
Tmbrac. Cobor scSrile, o Tntalnesc pe 
tanti Maria, care Tmi da o prajiturica si 
imi ureaza o zi buna; apoi pornesc 
masina (dupS cum ati spus si voi ca nu 
este un Porsche sau nu stiu ce 
Lamborghini) si in drum spre serviciu 

mS mal gandesc cum 
s3 tree nivelul la 
Gothic 2 sau la 
Knights of the Old 
Republic. Ajung !a 
serviciu, salut toatS 
gasca: Mike, Mitza, 
Koniec, Sebah, 
cioLAN, BogdanS, 
Marius Ghinea (va 
salut!!!). Incepe apoi 
distractra!!! Deschid 
PC-ul si termin 
nivelul la jocul de 
aseara (era prea 
tarziu si fnni era 


somn), dar nu mainte de a mai testa un 
Thrustmaster Afterburner sau un 
Sidewinder pentru un Lock on: 

Modern Air Combat sau ll-2*Si asa tree 
vreo 6 ore pan5 cand imr dau seama ca 
am nevoie de „food'', dupa care reiau 
lucrarile ta revist^ (daca am de facut asa 
ceva)* 9i uite ca s-a terminal ziua si 
trebuie sa plec acasa si Tot nu am 
apucat sa castig Champions League cu 
Manchester United la Total Club 
Manager... Ajung^nd acas^ de-abia 
urcand scarile, aceea^i tanti Maria mS 
roaga sS Ti repar Pentium-ul 4{S6) ca de 
desteapta ce e si-a fters Program Files 
cS nu Ti meSpea un joc (recunosc, am 
fScut si eu asta); si terminat de obosealS 
te bucyrt c3 intfi Tn casa pe la 23:30, 
bag fn pat si visez la SECRETELE 
LAUREL'' 

Marcu Oanlel-dasmin 

^Viafa de redactor LEVEL.,* Eu, 
SShadow, un newbie de 2 ani m lumea 
LEVEL, cred ca nu e asa speciala. 

Sincer, cred ca are si parti bune s* parti 
rele. Da, te joci ca sa traiestr, dar nu mai 
simd acea bucurie atunci c^nd termini 
un joc. De ce? Pentru ca esti pIMit ca s3 
o faci. Nu mai termini jocul doar pentru 
c3 asta (i-al propus, pentru cS te-a 
captivat atM de mult TneSt vrei sS vezi 
cum se va termina, cine va muri sau alte 
chestii, ci pentru cineva Tji spune sa 
o faci, pentru a-ti castiga existenta. 
Totusi^ acest lucru este compensat de 
faptui ca faci fericiti niste oameni, niste 
gameri care vor sS vadS ce cred 



Adevarata fafd a miaterroautul cloLAN 
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LEVEL ChatrdoM 



d$tia sunt doar banii pentru o zi 


redactorii LEVEL despre un joc. E o 
onoare s3 ca p^rerea ta va fi luata tn 
considerare de o groazS de gameri, sau 
Cfed cS este pentru voi, la 
cumpSrarea unui joc sau a oricaroi 
lucru prezentattn revista. Daca nu vS 
uitafi originile de simpli gameri p lucrati 
In contmuare din pasiune^ cum aj;l 
lucrat deseori p§na acum, aveti o vicita 
Specials, pentru cS vS iubim $i aveti 
ocazia de a vedea tot ce e nou tn 
materie de soft ^i hard. Daca lucrafi 
doar pentru bani, atunci viafa voastrS 
nu e decat o mare monotonie." 

C^nCWarden] 

Jn urmStoarele randud vom vorbi 
despre viata lui LEVEL. LEVEL este un 
bSiat modest, priceput scriitor un 
gamer tnrSit. 

CunoscutuI romancier irSie^te tntr-un 
apartament tnchiriat la periferia 
Bra^ovului. Proprietara apartamentului 
are 57 de ani si este o adev^rata 
pacoste. LEVEL no o suporta. Odata, 
LEVEL a ajutat-o s3 ajunga ta spitaL iar 
aceasta s-a sup3rat foarte rau pe LEVEL. 
Sar^cupjl jycase prea mult Splinter Celt 


^i, pentru c^ a 
Tnteles cS exista si 
un mod contra 
jucatodlor umani, 
a Tntins un cabiu 
aproape de nivelul 
solului, de la un 
perete la altul, 
bleaga de 
proprietara 
tmpiedicandu-se 
de el r&iiindu-se 
grav. Nu putea sad 
ocoleascS? 

Cat scrie, el intra 
tntr-o lume numai a luL la care numai el 
are acces pe care numai el o mfelege. 
In fiecare tuna lanseazS cate un roman. 
Taximetristul care obisnuie^te sa 
opreasca ta coitu! strSzii pe care st3 
LEVEL tl cunoa^te foarte bine pe acesta. 
Tot limpul apeleazS la servrciile taxL 
ului, chiar dac5 respectivul este foarte 
modest, dar ieftin. 

Lui LEVEL li place ce face si este 
hotMt s^-si continue slujba pan5 va 
pleca in Italia. De ce? Ca s3-^i fac5 serial 
dupa cSrfile sale." 

Cosms Mihai a.k*a, 
Mr.Quackere 

,,Viata voastra in ideea noastra. Nu 
cred ca avefi bani de aruncat, nu cred 
cS aveti Pentium 4 cu GeForce FX5950 
ULTRA, c^ venifi cu Mertzanul la 
serviciu, Ce cred eu despre viata 
voastrS? Cred ca e una normal^; va mai 
oflicati c3 aveti un GeForce 2 (se ^tie el 
cine ©), ca probabil aveti salariul 
mediocru, ck vk mai enervafi la un 
joc... Dar totu^i cred ck va place ceea 
ce faceti, sk jucati zi de zi joace noi, sa 
mai faced un multiplayer m timpul liber, 
sk mai plecafi la o 
here dup5 
program. Deh... 
chestii tinere^ti. 
Banuiesc cS 
dimineata vd 
sculati ca orice om 
normal. Banuiesc 
ck va beti cafeaua 
ca orice om 
normal. Banuiesc 
c5 ajungeti la 
serviciu ca orice 
om normal. 
Desigur ca mai 
banuiesc c^ v5 
faceti slujba ca un 


am normal. Dar de ce multS lume crede 
ca aveti bant sau c^ suntefi super 
multumiti de viata voastrS? Deoarece In 
articolele voastre aveti acea bunS stare, 
acea stare de spirit care ne face sk 
credem totui e „oki doky^\ Dar avefi 
voi problemele voastre. Mai on joc 
enervanl, ba un vecin manelist ©, ba 
v-ati pierdut cheile sau pur simplu 
v-ati sculat cu fafa la cearceaf. Nu cred 
ca cineva care nu v3 cunoaste s-ar 
putea pune In locul vostru, sk facS tot 
ce facefi voi zi de zl. Pentru mulfi ar fi 
un paradis, dar 0u ca nimic nu e a^a 
perfect," 

□oamHsmmer 

rog, initial nu prea amtnteles 
scopol temei (nu v^zusem anuntui din 
revista), dar acum poate hi dai tu 
seama ce o fi tn capul unui citltor care 
crede c5 in LEVEL umblk caini cu co- 
vrigi In coadS {hat, hai, ?tiu ck asa e ©). 

Cand am luat prima oarS revista 
asta ( tanuarie 2001), treburiie mergeau 
destul de prost, Imi imaginez ck pe 
atunci voi toji locuiati tn ni^te medii 
lugubre, abia aveafi bani sa vk luati o 
paine la 4 zile, redactia era o fost3 
spSlStorie Intr-o scarS de bloc ^i aveati 
un singur PC functional. 

De c^nd cu jocul full tnsS... iote ca 
ap3nj ?i bany... mai... Asa c5 lasca stiu 
eu, toti aveti ckte o vilS, veniti la redactie 
(care ^i-a mutat sediul In primSrie) la 
volanul unui Aston Martin, ave|i ni^te 
rachete de calculatoare ce n^a vazut Bill 
Gates si suntefi eroii tuturor 
domnisoarelor de pe planet^ (ai naibii... 
ce smecheri sunteti). 

Acum la modul cel mai series, 
intrebarea asta nu prea avea sens. E la 
mintea cocosului ca sunteti ni^te 
oameni normaii, care au o viatA 
normals ^i un serviciu ckt se poate de 
normal. AdicS.., ar fi putut s3 fie altfel?" 

Ne*au mai scris: Alexia, Andra ^i 
yasmine (^tiu ca ne citesc ?i fetele, aitfel 
nu ne-am mai fr apucat de meseria asta 
©... nu-mi spuneti c3 sunteti surori!), 
Toma Stefan, Vasiliu Nicolae, Tiberiu, 
Tudor Constantin, Maftei Claudiu, 
marius, Ceophillyx aka The Dark 
Reaver, Legolas, cosmin_l 6, Liviu Duta, 
Vlad Pershioariu, Princy-boy aka 
krazysteve, spidey, Kryoban, Cristian 
Hurmuzi, Razvan, Griffo. 
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Flamingo esie promotorul tn Ronjinia al conceptului 
Digital Home, urmSnd tendintele mondiale. 


InovBtiile tehnice fi dtversrFioarea contmuB a acestor produse 
conduce la necesitatsa simpldif^ini acc^sibilititii s\ a 
interfunctionantatEi acfistors. Concaptui Digital HomB, promovat 
de Flamingo, va ssigurS explDatarea oplimS a prodyselor achiz^ 
itionate si oferi o mai buna coordonare a utilizarii acestora, 
Astfel avand in centra caiGutatoruL puteti coirecta monitorul LCD 
(transtormat m vafiantele noi: LCD TV - cm integreaza ambele 
tunctii de TV si monitor) si, impreunS eu un sistem audio HIFi, va 
oferg vmonarea ideala a unui film de pe OVD sau calculator^ prt’ 
cum ^ urmarirea programelof TV. Inregistrafi imagini pe camera 
video sau camera foto digitaia ^i le puteti scfie pe CD/DVD, 
pnnta, trimite pe e-msil, sau chiar reaiizati un album foto on¬ 
line. DVD pfayer^ui stand-alone sau rntegrat tn PC vd va oferi 
posibilitatea de a revedoa fnregistr^ri personale. Films sau s3 
ascultati muzica preferata, atat ih format CD-audio, cit si IVIP3. 
Calcufatorul, camera video sau foln, pot fi cuplale direct ta un 
projector care permite afisarsa imaginilor Ja dimensiuni mari, 
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Digital Home 

1.000.000 
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Calculator Point MX 


Monitor LCD TV Relisys 17 20 


Camera video TRV 265 


Boxe GH 1080 


Proiector Relisys RLP1000 


DVD player Ivary 

















